YUMMY - Spielanleitung

Inhalt: 106 Spielkarten mit den Werten
21x3, 20x4, 20x5,24x6 und 21x7.

Ziel des Spieles ist es, moglichst viele
komplette Kartenauslagen zu sammeln.
Eine komplette Kartenauslage sind z.B.
drei 3er, vier 4er, funf 5er, sechs 6er oder
sieben 7er.

Zu Beginn werden alle Karten sorgfaltig
gemischt und zu gleichen Teilen verdeckt
an die 3-5 Spieler ausgeteilt. Es macht
nichts, wenn dabei ein oder zwei Spieler
eine Karte mehr bekommen. Alle lassen
ihren Stapel verdeckt vor sich liegen und
nehmen nur die obersten drei Karten auf
die Hand. Einer beginnt.

Wer an der Reihe Ist, legt 1,2. oder 3
Karten offen in der Tischmitte aus. Minde-
stens aber eine. Dann zieht er so viele
Karten von seinem Stapel nach, dass er
wieder 3 Karten auf der Hand hat. An-
schlieend ist der linke Nachbar an der
Reihe.



Karten auslegen: Die Werte von 3 bis 7
werden nebeneinander in einer aufstei-
genden Reihe ausgelegt. Karten mit glei-
chen Werten werden schuppenformig
untereinander ausgelegt - also 3 auf 3
oder 7 auf 7.

Eine Kartenauslage ist komplett, wenn
die Anzahl der Karten dem Wert der Kar-
ten entspricht, z.B. wenn die dritte Drei
auf die 3er-Auslage oder die siebte Sie-
ben auf die 7er-Auslage gelegt wirfd. Der
Spieler darf dann die jeweilige/n Karten-
auslage/n als Gewinnpunkte zu sich neh-
men. Auf dem frei gewordenen Platz kann
dann eine neue Auslage mit diesem Wert
begonnen werden.

Das Spiel endet, sobald ein Spieler seine
letzte Karte (verdeckter Stapel + Hand-
karten) abgelegt hat. Es gewinnt, wer die
meisten Karten sammeln konnte. Jede
gewonnene Karte zéhlt 1 Punkt, die

Kartenwerte spielen keine Rolle. /
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