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Clown

Ausgezeichnet mit dem Prédikat ,spiel gut" vom Arbeitsausschufd
Gutes Spielzeug.

Ravensburger Spiele® Nr. 00 360 0

Wirfelspiel fur 2-6 Personen ab 5 Jahren
von Edith Prentkowski

Spieldauer: 20-40 Minuten
Inhalt: 48 Karten, 1 Wiirfel

Bevor zum ersten Mal gespielt wird, werden die Kar-
ten sorgféaltig voneinander getrennt. Es sind 48 Kar-
ten im Spiel, mit denen sich 6 Clown-Figuren legen
lassen. Jede Figur besteht aus 8 Karten. Diese sind
auf der linken Seite von 1-8 numeriert. Sechs Karten
haben die ziffer 1 (= sechs Schuhe), sechs Karten
gibt es mit der ziffer 2 (= sechs Beine) und so fort
bis zu sechs Karten mit der Ziffer 8 (= sechs Hute).

Rechts auf jeder Karte sind die Wiurfelpunkte ange-
geben, nach denen die Karten erwirfelt werden
konnen.

Ziel des Spieles ist es, in acht Wuirfelrunden seine
Clown-Figur aus 8 Karten von unten nach oben zu
legen und am SchluR die grote Figur zu erlangen.

Je nachdem, ob man breite oder schmale Karten
erwirfeln kann, entstehen gréRere oder kleinere,
immer wieder neue, lustige Clown-Figuren.



Spielvorbereitung: Zu Beginn des Spiels werden die
Karten nach den Ziffern sortiert auf 8 Haufchen
gelegt.

Spielverlauf: In der ersten Wirfelrunde wird reihum
um die Karten mit der Ziffer 1 (= Schuhe des
Clowns) gewdarfelt. Jeder erhalt die Karte, deren
Wiirfelpunkte er wurfelt. Ist eine Karte schon weg,
weil ein Mitspieler die Punkte-Zahl schon vorher
wurfelte, darf man diese Karte dem Mitspieler rauben
und damit seine eigene Figur beginnen. Es wird so
lange reihum gewdrfelt, bis jeder eine Karte mit der
Ziffer 1 hat. Dann beginnt die zweite Runde.

In gleicher Weise wird nun um die 6 Karten mit der
Ziffer 2 gewdrfelt, danach in der dritten Runde um
die Karten mit der Ziffer 3 und so weiter.

Nehmen 6 Personen am Spiel teil, so braucht der
letzte Spieler, der noch keine Karte hat, nicht mehr
um seine Karte zu wurfeln.

Er erhélt die Ubriggebliebene 6. Karte ohne zu wiir-
feln.

Je hoher die Punktezahl ist, die man wiurfelte, desto
groRRer wird die Figur.

Ende des Spiels: Nach der 8. Wirfelrunde hat jeder
seine Figur vollendet. Gewinner ist, wer die groRte
Figur hat.
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