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EIN RASANTES SPIEL FUR FLINKE VORDRANGLER

Far 2-4 Spieler ab 6 Jahren

ZIEL DES SPIELS

Der Spielplan stellt ein sehr verkehrsreiches Stadtviertel dar. Du
Mmufit versuchen, so schnell wie moglich mit Deinen vier Autos von
den Garagenfeldern durch das VVerkehrsgewuhl auf die vorgegeben-

en Parkplatze zu fahren.

AUSSTATTUNG DES SPIELS

- | Spielbrett - 16 Spielfiguren (je 4 rote, blaue, gelbe und
- 2 Wurfél grune Autos mit Aufklebern)

- | Spielregel

Achtung:

Vor dem ersten Spiel miussen die -~

AuUtos vorsichtig aus dem ',’ i
Rahmen gelost werden. Auf . ) 4

Jjedes Auto-Dach klebt man

dann einen Aufkleber mit der .
entsprechenden Nummetr. ﬁ

SPIELVORBEREITUNG

- Jeder sucht sich eine Autofarbe aus und stellt saine vier Autos
auf die Garagenplatze am unteren Rand des Spielfeldes.
Nummer und Farbe der Garagenfelder mussen mit denen der
Autos Ubereinstimmen. '

- Der Spieler mit dem hochsten Wurf beginnt, danach folgen die-
Mitspieler im Uhrzeigersinn. Gewurfelt wird jeweils mit zwel
Wurfeln. Bal "Pasch" darfst Du nochmals warfeln.



WURFELN

Wenn Du an der Relhe bist, wurfelst Du mit beaden Wirfeln. Auf
dem Spielfeld geltenfolgende V erkehrsregel n:

- Du mufdt immer mit zwel Deiner Autos fahren. Jedes Auto
rickt genau um soviele Felder vor, wie elner der Wirfel anzeigt

- EIn Auto darf niemals um die Augenzahl belder Wurfel
zusammen vorgeruckt werden.

— Wie schon erklart mufdt Du immer zwel Autos bewegen,
allerdings kann es im Spielverlauf vorkommen, dal3 Du nur mit
einem Auto vorrucken kannst (siehe: EINPARKEN). In diesem
Fall bist Du frei in Deiner Entscheidung, mit welcher der
gewlurfelten Zahlen Du welterfahren willst.

FAHREN

Die Autos durfen grundsatzlich nur vorwarts oder seitwarts
gefahren werden, wobel Du diese Bewegungen wahrend der Fahrt
beliebig mischen kannst.

Es ist nicht erlaulbot:
- mit einem Auto ruckwarts oder schrag zu fahren.
- INnnerhalb einer Fahrbewegung zweimal auf das gleiche Feld zu

Zlehen.

Die Beispiele zeigen Dir, wie Du Dich verhalten mufst:

Verboten




SCHUBSEN

- Auf einem Feld darf immer nur ein Auto stehen

- Landest Du also mit Deinem Auto auf einem Feld, das bereits
durch ein anderes Auto besetzt ist, so schubst Du dieses Auto
wed. Es muld zuruck auf seinen Garagenplatz und von vorne
starten.

— Die eigenen Autos darfst Du naturlich nicht wegschubsen'.

- Du kannst Uber ein Feld hinwegziehen, auf dem ein Auto stenht.
Beim '"VVorbeifahren" wird kein Auto zum Start zuruckgeschubst'.

AUSNAHME VOM "SCHUBSEN"

Wenn ein Auto auf estnem Feld saneg egenen Farbe steht, i es
N vollkommener Sicherheit. Es kann also nicht auf seinen
Garagenplatz "zuruckgeschubst" werden.

Beispiel: Ein blaues Auto ist immer auf einem blauen Feld sicher.

EINPARKEN

— Dein Weg zu den Parkplatzen fuhrt Uber eine der Einbahn-
straf3en. Die Richtung der Pfeile gibt den Fahrtweg an.

- Hast Du Dich fur eine Richtung entschieden, darfst Du mit dem
Auto nicht mehr umkehren.

- Wichtig ist, daf3 Du Dein Auto mit der genauen Augenzahl auf
dem vorgegebenen Parkplatz einparkst. Es ist also verboten mit
dem Auto an seinem Parkplatz vorbeizufahren. Pafit Deine
Wurfelzahl nicht, mul3t Du stehenbleiben und auf den nachsten
Wurf hoffen. r

— Auf den Einbahnstral3en gelten naturlich die gleichen VVerkehrs —
regeln wie auf dem restlichen Spielfeld. Man darf also auch

hier Autos Uberholen und auf allen Feldern fremde Autos "weg -
schubsen'.



Das Beispiel zeigt Dir, was Du beim "Einparken' beachten mul3t.

® @ @
Du wurfelst: L@ '] [ ."] und kannst nun mit Deinen Autos
folgendermalien welterfahren:

- Auto () Ist bereits eingeparkt.

@
- Auto @) Kann keine I] VOr-
ziehen, da das Feld von

seinem eigenen Auto
Nr. 4 besetzt Ist.

- Auto (3 Fahrt mit E] auf
seinenvorgegebenen

Parkplatz.

- Auto (@) Kann keine E] Vor-
ricken, daesverboten
ISt an dem vorgegebenen

Parkplatz vorbeizufahren.
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Du kannst den Wurf mit der B also nicht ausfuhren.

Er verfallt daher.

SPIELENDE

Du bist der stolze Sieger von PARKPLATZ-PANIK, wenn Du als
erster Deine vier Autos auf den vorgegebenen Parkplatzen

einparkst.

VERBRAUCHER-SERVICE

Wir stellen jedes Produkt mit besonderer
Sorgfalt her. Wenn jedoch trotzdem mit

diesem Produkt etwas nicht in Ordnung

sein sollte, dann schreiben Sie bitte kurz an

die nachstehende Anschrift:

[

Kenner Parker Tonka
Verbraucher-Service,
Kl6cknerstr. 1,

6054 Rodgau 3

PARKER
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