(S8 Ganz cinfach: Anfiihrer setzen und Zivilisations-Plitichen legen. Bibawm— BERsegl Niemand erhilt einen Siegpunkt, da
(Spielregel, Seite 4 und 5) . » . \ die Farbe des Platichens nicht mit der
g Farbe des Anfuhrers (ibereinstimmit.

Der Besitzer des grinen LOwen
erhdlt | grinen Siegpunkt.
Plattchen und Anfithrer haben die
gleiche Farbe.

Ein Anfohrer muf direkt = Das Legen eines Plattchens

neben cinen Tempel e bringt keinen Siegpunkt,

cingesetzt werden. i wenn kein Anfithrer mit dem

Fiir das Einsetzen gibt es ® Plantchen verbunden (st e
keinen Siegpunki. "
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: Obwohl sich kein roter Anftihrer im

! Konigreich befindet, erhalr der

i Besitzer des schwarzen Stiers
4_ I roten Siegpunkt.

s Schwarze Anfthrer sind Konige -

und nur sie erhalten Siegpunkie in anderen Farben, wenn sich

blaue Zivilisations-Plattchen 5
S9N im Konigreich keine gleichfarbigen Anfuhrer befinden.

gelegt werden.
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& Selten — aber wirkungsvoll: (Spielregel, Seite 5 und 1) BEES
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Katastrophen-Plitichen spielen: Es unterbricht In cinem Kdnigreich liegen 2 Schatze: Am Ende der Aktion nimmi sich der Besitzer |
% die Verbindung, So wird hier z.B. cin Konigreich des griinen Stiers einen der beiden Schatze nach seiner Wahl. (Griine Anfihrer
K In zweil Konigreiche getrennt. erhalten die Schiitze). Ein Schatz zihit als Siegpunkt einer belicbigen Farbe.
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die wichtigsten
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Externer Konﬂikl Zwei hL‘nl;,nthu.
werden durch efn Platichen verbunden,
! und in dem neuen, groBeren Konigreich
- e s Definden sich Anfithrer gleicher Farben
B Die be :dwl blauven -\n!uhrur und die beiden grunen Anfahrer tragen elnen Konflikt aus. Die Besitzer der
siegreichen Anfithrer erhalten Siegpunkte in threr Farbe in der Anzahl der Anhanger des unterlegenen

Monument: Am Ende seines Zuges erhalt der
Besitzer des blauen Lowen | blauen Siegpunkt,
Am Ende seines Zuges crhalt der Besitzer des
roten Bogenschiitzen | roten Siegpunkt

Die Siegpunkte erhalten sie, da sie mit dem
Monument gleicher Farbe verbunden sind.
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Interner Konflikt: Ein Anfithrer wird In ein Konigreich gesetzt, in dem sich
d bereits ein Anfithrer gleicher Farbe befinder. Der Schwarze Lowe fordert den
I8 schwarzen Stier heraus. Der Besttzer des siegreichen Anfithrers erhalt
N cinen roten Siegpunkt. Der unterlegene Anfihrer wird entfernt.




