


SPIELREGEL

Inhalt: 1 Spielbrett mit 100 Vertiefungen, 40 Stifte je 10 in den Falten: rot,
blau, gelb und grün.

Das Spiel kann von 2 Personen mit 2 mal 10 Stiften oder von 4 Personen
mit 4 mal 6 Stiften gespielt werden.

Die farblich markierten Felder in den Ecken des Spielbrettes werden
"Höfe" genannt. Beteiligen sich 4 Personen am Spiel, so besetzt jede derselben
die 6 Vertiefungen des eigenen "kleinen Hofes", welcher mit zwei Linier mar-
kiert ist, mit den Stiften der entsprechenden Farbe. Spielen nur 2 Personen, so
werden alle 10 Stifte in die Vertiefungen der 2 schräg gegenüberliegenden
"großen Höfe" der entsprechenden Farbe gesteckt.

Ziel des Spieles ist es. so schnell wie möglich seine Stifte in die gegneri-
sche Ausgangsstellung zu bringen.

Man kann dabei die Stifte in jede Richtung ziehen, es darf jedoch jeweils
nur eine Vertiefung weitergerückt werden. Es ist erlaubt die eigenen, sowie die
gegnerischen Stifte zu überspringen, es muß jedoch beim Überspringen je-
weils hinter dem zu überspringenden Stift ein Feld frei sein.

Die Spieler versuchen sich gegenseitig am Springen zu hindern und mög-
lichst lange eine Figur des Gegners in seiner eigenen Grundstellung einzu-
schließen.

Die einzelnen Spieler bewegen der Reihe nach abwechselnd Ihre Stifte.
Sieger ist wer als erster alle seine Figuren in die gegnerische Grundstel-

lung plaziert hat.
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