Lésen Sie knifflige Bildervitsel.

Allein mit Logik und Fantasie.
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Lésen Sie knifflige Bilderritsel — mit
Logik und Fantasie.

Indale:
T0 beidseitig hedrmekie Bildkarten
| Spielanleiing

Stellen Sie sich vor...

o Sie sitzen im Wartezinuner bisin
Lalnarzt und Sie wissen. dass es noch vinige
Minten dancrn wird bis Sie odrankammens.

Sie nherlegen. wis Sie tun kinnen

Dis Taschenboeh. das Sie ebenin der Bueliband-
||.I||;_: _mtkul.th haben, lassen Sie licher stocken.
denn es lohn sich nichy non hier mie der Lekyore
Ill’l?lll'll'(l;!f*.u‘ Sie werden 1 doch eleich wieeder her-
AUSgerissen.

Napiedicle Koreen Sie i den ZeivselaDen Llinern
gher diese Recenbogenpresse interessivrt Sie ja
cigentlich gar nichi. 1 nd die vinzig wirklich
inferessante Zeitschrift liest sowieso gevae
jemand anders.



I den wiedizinisehen Fachblioern 2o lesen st
anch nichy gerade ideal. denn von den Deailanl-
nahmen zon verschicdenen Keankheitshbilderm
wird hoen manhmiz und die vielen Gesundheis-
tips dazwischen bereiven Thnen nur ein sclilechies
Coewissen.

Was hielien Sie davor, wenn Sie jetze cinfuch in
Thre Jacken- oder Fandiasehe gieilen nmd ein
odder zwel OGO CARDS heranszichen konnign?

Wie. Sie wissen nicht.

was eine LOGO CARD ist?

1 OGO CARDS sinil Karten e Bilderrarseln. o
hnen zo denken geben. Aul der Vorderseite fin-
den Sie cine Wasteation nnd darirer dine Frage
die Thoen vin Ratsel aufzibe. Dicse Frage kimnen
Sie nure heantworten, indem Sie
gleichzeiriz (1) Thee Fantasie und
hr logisehes Denkvermigen mir-
cinander arbeiten lassen. Hier
hietfen keine
Kenntmisse in
Chemie. Physik
oder Geographie
weiter — diesy
Bilderritsel lisen
Sie oo indern Sie
vor hirem geistigen
Auge cine \'Il'!l":‘-ll.'.“lll].!i: 3
vou den miglichen
Lasungen entwickeln
ankd quasi i Kapl Lso e als ahe

J



Neugierig geworden?

cin paar 1OGO € \ ]

Sie jaetmmal einige an Theen Kollegen weiter,
oder Sie legen sich j jeden Tag cine neue l t)C:()
CARD tn lhreen Terminkalender. damin S #f
Tag ein wenig Denksport herreiben kinmg

rngf-lrwlu knnummil\mianrl.sfiin-la-rml '
Sie es einfuch aus!

v , -
Verwirehilder, verawickie mtorf@ise
ragen und Koplzerbrecher. Fig
anch eine Zusaizlrage aul.




Wenn Sie cin Auge aul der Kartenvorderseite
sehen, wird Ihe visuelles Ervinnerungs-

vermogen. also e Bilder-
erdiichtnis min einer solehen
Zusatzlvase aul die s A0 1,

pl‘u|n- gl'-.ll*“!. (. )

Aulserdem linden Sie aul

jeder Karte vin Symbol. das
den Sehwierigkeitsgrad ies
jeweilizen Ritsels kennzeiclingt:

Gelly

& serscharfe Sc
Unser Kiichenchel Ferd
it lediglich drel getade
gleiche Stiicke zeneilen,

Rt

Hen eine Probetdlire auf
. Hn:‘rilldl:il i II l“r |n"|-
vder nichr, weno die
schwindighenr fahiren
fer den Kopf cinzichen?

Y
g) leichi
< ”
Blau @\‘ sehiwierie

LOGO CARDS als Einselspiel

Fatnelunen Sie dem Kartenstapel eine belichige
Nt und versuchen Sie diese far sieh alleine zo

losen. Stecken Sie zweis drei Karten o Hheen

Lerminkalender, damit Sie zwischendureh einmal

cine LDenkpase™ —im wahrsten Sinne des
Wortes = einlegen kiimnen. Fahren Sie mie 6fenn-
lichen Neckeliesmiteln zur Avheit? Dann tiber
briicken Sie Falir- und Wartezeiten doch min

interessanten Denksportaafgaben.



LOGO CARDS als
Teamspiel

Bilden Sie zwer Greoppen
(ein oder mehrer: .‘\||i1'h'l'
pro Gruppe). Fiir jede Frage
wird ein Zeitlimin unid vin
Piankeelingr festzesetze, Dy
Kartenstapel wivd semisehn ond mit den Risel-
seitent tachoben aul dem Tisch abaelee,

Einigen Sie sich. welehes Team beginn, Nan
belragen sich die Grappen gewenseitig und legen
anhand dér Pankieanzahl (siche Abschnin
unkrewertung "1 dea Gewteener fest. Die
Zusarzleage kann bei vichtiger Beaniwortung
Zusarzpunkie beingen.

LOGO CARDS als Gruppenspiel

Diese Spielform cigner sich i mehrere Spicler
(2-0)1 Jeder Spicler ist mit einem Blate Papier
i einem Seleibutensil ausgesttier. Fin
Spieler timn eine Karte von dem Stapel ondd
]l‘-;‘-"'l dhiese i die Mite des Tisches, sodass sie
fiir jeden zu schen ist

Devjenige. der aieiet. die Loswag gefunden 2
habon, notierr diese anl deom Blao Pagider andd
rutt SSTOPP. Die Mitspicler haben jerzn noch
lie N.Ii.;glit‘.]lkr'u e weltere Vinute ing 2o
uberlegen.



Jeder Spieler. der das Rirsel gelist hae, erhalt die
PIIPILM:IIII l‘nl-|u‘|-|'|ll'llli |I|-r .\kuhl (‘tii']ll' \Il
schin Punktewertung). Dee STOPP-Spieler
erhile die doppelie Parikezahl aod Tar aulfeedem
die Gelegenheit, diureldie e Im;:- Beantwortimg
der Zusatzleage Sonderpankic zn erlulicn.

Weun dder STOPP-Spicler die Frage falseh heant-
wartet s werdess die q{\\qﬂmlwndm Ponkie
als Minuspunkie angesehrichen. Alle fibrigen
Spieler mir richiiger, Ao erh: albert i einfu-
vhe Punkizuhk

Die Spielvariationen

I
Spiel nach Pinkien: Setzen Sie cin Limite. fiinf |
Puspkie. ol Pankie vgal wie viele, und \'l-hst-u'iu-.?
Sieses 2w erreichen. .

Spiel nach Zeit: Stellen Sie e Uheens zehn
Minten. eine halhe Stunde, oul wie lange.
Wennedie Zeitvorgabe abgelanfen ist. dann i=
der Spieler miyden meiston Punkten der
Cewinner.
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Die Punktewertung
Die Farbe der Karten bezeichnet den Sehwieriz-
keitsgrad and den Punkiwer:

1 Punki

Einfache Frage:

( .6’“!. =

2 Punkie
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Blan: @* Sehwierige Fras
Srs=
o v Besonders 2
schwivrige Frage™ 3 Punkie
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