Rﬂ!’ﬂr e

Ein lustig - listiges Familien - Umweltspiel

von & :

Otto Maier Verlag Ra s




EinRavensburger Spid Nr. 012404

Spidillustration: Janosch

Spielkonzept: Bertram Kaes

Layout: Wadter Emmrich

Foto: Becker Studios

© Janosch by Diogenes Verlag AG, Zurich, 1991

Sidinhalt:
| Spidplan mit Drehpfeil

,'L!h‘ .&.Li J.u .Ju'w Llu.




Liebe kleine, liebe grof3e Spieler,

wirmissen unsere Umwelt schitzen, wennwir den
Menschen,dienachunslebenwerden,einegesunde
Welt hinterlassenwollen. Eine Welt, in der es eine
Lustist zu leben.

Viele Leute reden Uber Umweltschutz, aber nur
wenige tun etwas dafur, obwohl es fir viele
Probleme schon gute, praktische Lésungen gibt.
Sowissen wir zum Beispielganz genau, wie wir mit
der Riesenmenge Miullfertig werden kénnen, die
wir erzeugen, jeder Mensch in unserem Land
macht jahrlich etwa 400 Kilogramm Mull!

Mit diesem Abfallgebirge kdnnte man einen Giuter-
zugfullen, dervon Berlin bis in die Mitte Afrikas
reicht.

An so einer Menge kann man merken, dal es uns
gut geht. Denn lebten wir in Not, hatten wir kaum
etwas zum Wegwerfen.

Langst nicht aller Mull ist aber wirklich Wegwerf-
Mull. Sehr vieles aus unseren Abfalleimern laf3t sich
wiederverwenden. Mancher Mull 1aR3t sich auch
ganz venneiden.

Nur anfangen mussen wir damit, z.B. mit diesem
Spiel. Es gibt uns Tips und Ideen daflr, was wir tun
kénnen, um die Abfallmenge in unseren Tonnen
kleinzuhalten. Es geht Kleine und Grof3e an und
macht noch dazu Spaf3! Und vielleicht bewirkt es,
dalRunserAbfalleimernichtschonnacheinerWoche
Uberquillt, sondern erst nach zweien oder dreien.
Schoénwar's! Die Umwelt wirde sich freuen. Sie
laikt herzlich grufzen!

GudrunPausewang



Ziel des Spids

Wer zuerst seinenMUll snnvoll
~entsorgt” hat, i Spiddeger oder Soid-
degenin.

Spidvor beratungen

Vor dem ersten Spid werden die Mll-
karten und Ereigniskarten aus den

Stanztafeln gedriickt. (Der Kartonabfall
kommt zum Altpapier.)

DieEreigniskartenwerdengemischtund
as Stapd mit der Ruckseite nach oben
andenSpiefeldrandgdegt, A.

n | ¢
(&
==
- N

1
|

d
i

S
-

cu@@@Ea!g

DieM UllkartenwerdennachFarben
sortiert und stapelweise mit der Rick-
saitenach oben auf dieFarbfel der der
Mullkippe auf den Spidplan gelegt, B.



Jeder Spider nimmt von jedem Stapd
(Farbe) je 2 Karten und legt 9e offen
vor gch aus. Jeder Spider hat dann
8Mullkarten,C.

Jetzt wahitjeder Spider seine Spidfigur
aus und gdlt e auf oder neben das
Startfeld,D.

Spidregd

Gespidt wird gegen den Uhrzeigersinn.
Wer mag, der soll beginnen. Drehpfell
anstof¥en. Bleibt er auf einem Zahlenfeld

2’ stehen, so zieht der Spider mit sainer

Fgur dieangezeigte Felderzahl. Grund-
sétzlich gilt: Die gedrehten Zahlen
mussenvoll gezogenwerden. Vor und
zurlck in einem Zug ist nicht erlaubt.
Nur bel den Zahlenfeldem 1-5 und 3-6
kann der Spider wéhlen, ob er |, 2 oder
5 bzw. 3,4,5 oder 6 Felder zieht.




Blebt der Drehpfeil auf enem Farbfeld
stehen, so darf eine Mllkarte dersaelben
Farbe abgdegt werden.

Zieht ein Spider auf enwell3es Fdd
ohne Hinwe ssymbol, so geschieht
nichts, und der néchste Spider kommt
an die Reihe.

Ablegen da Mllkarten

Zieht en Spider mit seiner Figur auf
en Farbfeld, so darf er eine sener Mull-
karten derselben Farbe und Zahl auf
das Entsorgungsfeld neben demWeg
ablegen, A.




Die Gans

Kommt en Soider auf das Gans-Feld,
s0 darf er nochmals drehen und ziehen.
Er hat zusétzlich die Wahl, ob er vor-
warts oder rlckwarts ziehen will. Zeigt
der Drehpfell bei diesem zusdtzlichen
Zug auf ein Farbfeld, so darf er eine
seiner farbgleichen Miillkarten ablegen.
Er hat dabe die freieWahl, welche Zahl
er ablegen will.

De Bar

Kommt man auf das Bar-Feld, so darf
man auch noch enma drehen und zie-
hen, aber nur vorwarts. Zeigt der Pfell
auf en Farbfeld, so darf auch hier die
farbgleiche Mllkarte abgelegt werden,
be freier Wahl der Zahl.

De Hund

Rudi von Lieberbaum erschniffelt Ml
dort, wo keiner sain darf. Wer auf dieses
Fald kommt, mufl3 eine MUllkarte von
enem der Mllstapel auf dem Spidplan
aufnehmen.



DasEregnisdd

Zieht en Spider auf ein Ereignisfeld, so
nimmt er die oberste Ereigniskarte, liest
den Text laut vor und befolgt die Anwel-
sungen. Danachwird dieK arteunter
den Stapd zuriickgd egt. Ausnahme:
Wird die Deponie geschlossen, blelbt die
Karte erst 2 Runden auf der Deponie
liegen. Danach wird se unter den Stape
zuruickgeschoben.

Spidertreffen

Kommt ein Spider auf en Feld, auf dem
schon eine Fgur steht, so darf er diesem
Spoider eine sainer Millkarten schenken.
»Bitte nimm meinen Mull mit, wenn Du
schon auf demWeg bist«. Stehen schon
mehrere Spider auf dem Feld, so wahit
dchder neu hinzukommende Spider
einen aus, dem er eine Mullkarte schen-
kenwird. Findet ein solches Treffen auf
einem Feld mit enem Hinwel ssymboal
(Ereignisted, Bar, Gans, Hund, Farbfeld
oder Eckfeld) statt, so hat der Spider die
Wahl, ob er den Hinwels ausftihrt oder ob
er licber einen Mitspider argern will.
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Eckfeder

Wer auf enes der Eckfelder zieht, darf
eine sainer farbgleichen Mllkarten
ablegen, egd ob Nr. | oder S

Soidende

Hat en Spider dle seine Millkarten
(die 8 Stlick vom. Start und die eventudl|
wéahrend des Spidsdazugekommenen)
abgdegt, soist er der Spiddeger. Die
anderen Spieler konnen noch um den
2.und 5. Platz spiden.

7 Unter Umstanden mul3 ein Spieler den

Weg uUber den Start mehrmal s zurtick-
legen, bis er dle seine Mllkarten able-
gen kann.



