Das andere Wissensspiel
fiir 3 — 6 Spieler ab 12 Jahren

SPIELIDEE

Wie bei anderen Wissensspielen wenden auch
bei (Pi mal Daumien” Fragen gestellt, nur, die
Antworten mull man nicht wissen, zumindest
nicht exalkt. In den meisten Fallen kann man
die korrekte Antwort gar nicht kennen, denn
sie ist oft sehr ungewdthnlich. Immer ist ein
Zahlenwert gefragt, und da geniigt es, Anniher-
ungswerle zu benennen.

SPIELMATERIAL
I dreteckiger Spielplan
6 Spielfigaren Daumenhinde!
220 beidseilig bedruckte Fragekarten (1320 Fragen)

SPIELVORBEREITUNG

A Der Spielplan wind in die Tischmitte gelest

& Erwa ein Viertel der Karten wird in zwei
Stapeln links und: rechts neben den Plan
delest, so dab alle Spieler gut einen - Stapel
erreichen kimnen: Zundchst werden die
Karten mil der weillen Rahmenfarbe durchge-
spielt (viclette Seite ohen), Wenn diese Fragen
nach vielen Spieten alle belannt sind, werden
die Fragen mitviolettem Farbrahmen gelesen

A Jeder Spieler wihll eine Figur und stellt sie auf
das Startfeld mit dem Schmetterding

A Wer zuerst seinen Daumen hochstreckt darl
anfangen. Danach verlaull das Spiel reihum
im Uhrzeigersinn.

SPIELVERLAUF

A Fuerst der Startspieler vnd dann immer der
Reihe nach wird cin Spieler zum Vorleser,
Er nimmt eine ohen licgende Karle von
einem: der beiden Kartenstapel und
drehl sie um, ohne dalh die anderen
Einbiick bekommen. Die giltige Frage
wirtl also imumer vonider Riickseile vor-
geliesen.

a Die Farbe des Feldes, auf dem die eigene Figur
steht, bestimmb welche Frage vorgelesen wird:
vplbes Feld = gelbe Frage grimes Feld - grine
Frage, lachsfarbenes Feld = lachsfarbene Frage!
Steht die eigene Figur noch aul dem Startfeld,
wird immier die oberste (lachsfubene! Frage
virgelesen.

Steht i Klammiemn cine Mabangabe, 2B, (cm),
wind diese mitgelesen,
Als Anbwort sl man immer eine Zahl nerfnei.
Der Spieler linksvom Vorleser hat den ersten
Antwortversuch. Der Vorleser vergleicht die
sesaote Anbwort mit der Skala aul der
Fragekarte,
Liegt die Anbwortzahl links oder rechts der
Lisungsskala, sagl der Vorleser auberhallb’,
und der Spieler erhilt: filr seine Antwort 07
Punkte. Seme Figur bleibt stehen,
Lieal die Antwortzahl innerhalh der Lésungs-
skala, erhilt der Spieler den dorl angegehe-
nen Werk, Seine Figur zieht entsprechend viele
Filder var, .
Imimer, wenn ein Spieler beim Vorselzen ein
Feld erreicht, das besetzt ist, zieht er auf das
nachste frefe Feld in Laufrichiung.
Wenn der Spieler nicht den hédchsten
Punktwer! tedas sind immer 6 Punkie) erreichl
hatl der nachste Spieler im Uhrzeigersinn
einen Rateversuch za derselben Frage,
Ermull mit seiner Antwort jedoch einen
hoheren Punkbwerl eéneichen; sonst erbalt e
] Punkite: Es reicht also micht aus, sich an
die Antwoet des Vorgangers janzuhingen’.
Erzielt er cinen htheren Punkbwert, darf er
i die voncibm erreichten Punkbe mil seiner
Figur vorziehen.
Soowird die Raterunde fortgefahrt, bis enbwe-
der ein Spicler & Punkte erdelt hal oder der
letzie Spieler der Runde eine Anbworl gegeben
bial.
Zumeist liegt die Anbwortzahl zwischen zwei
aul der Skala angegebenen Zahlen, dann ist
die ergiche Punktzahl leichl abzolesen, da
imimer zwischen awel Losunoswerlen eing
Punkizahl steht, Wenn allerdings eine auf der

Skala angegebene Losungszahl exakl

genannt wird, erhiilt der Spieler
immer die hohere Pupktzahl zuge-
§ sprochen, das ist die, die naher an
B der komrekten Losungszahl stehl.

Beispiel fiir eine Fragerunde;

155 spielen Wolfgang, Bdrbel, Goby, Annétle und
Feter: Peter st der Vordeser und - zieht die-oberste
Katte vam verdeckien Stapel Da Wolfgang auf
einem lachsforbenen Feld steht, tiest Feter die
erste Frage (siche Abbildung) vor, Die Klammer-
angabe (in Milliogen fahren) liest er ebenfalls mit.

Wolfgang schitzt 107 Damit ist er .auffhalh”

unid erfichlt (O Punlde: Biirbel weifl nun, dafs 10
Millionen falsch ist. aber nichl obes mehr oder
weniger Jahre sein miissen. Sie sagh, (5007 Do
SO0 mwischen 330 und 520 lieglh, erhdlt sie 3
Punkte, darf atso mil threr Figur 3 Felder vor-
micken, Gaby tippt 3500, Do atich 350 swischen
aa0 und F20 liegt, hat sie ebenfalls 3 Ponkte.
Biese darf sie aber nicht zichen, denn sie hialle
einen hoheren Panktwerl als Bérbel erziclen miis-
sen Annette vermutel nun, daft die rchlige Ant-
wart zwischen 10-und 350 legt und Gppt 2407
Daftr erhidlt sie O Punkte, die sie nun voirircken
darl. Denn fitr alle Antworten awischen 120 g
240 hiilte es 6 Punkde gegeben Zum Schilufs ver-
il Feter, dafi 175 die exalde Amtworl gewesen
wiire, Banach ist Wolfgang der neue Vorleser.
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A Soflte in einer Bunde keiner das Hochstergeh-
nis von 6 Punlsten-erzielt haben, erhilt auch
nach der Vordeser Punlde, Er hekamml 6
Punkte minus dem hachsten Ergebnis des
hesten Raters zugesprochen

Beispiel: Wollgang hat O Punkde, Bérbel hatte 2

Annette 3 und Pelter hat 4 Prnkle erveicht Gaby

die Verlesering bekommit jetzt selber noch 2
Panlcte (6 - 4 = 2 zuerkanit,

A Nach der Punkivergabe liest der Vorleser nach
die richtige Antwort vor {falls sie keiner erraten
hatt und lept die abgehandelte Fragekarte in die
Stehachtel zurick Der links neben dem alten
Vorfeser sibsende Spieler wird neger Vordeser,




- » Bonusfelder

A Wer auf diesem Feld stehl (oder freiwillig dort
stehenbleibt) und letzter auf der Laufstrecke
ist, erhalt eine Bonusfrage.
Zuerst wird die Runde =u Ende gespielt, also
his die Fragekarte in die Schachitel zuriickee

feat wired unid jeder, der durfte, mit seiner Figur

gazndery sk

Wenn eine Figur aul diesem Bonusfeld stehi,
liest der linke Nachbar diesem Spieler ¢ine
Frase vor, Er zicht eine rede Karte und die
Farbe des Bonusleldes bestimmt die Frage auf
der Rilchkseite der Karte,

Der Spieler auf dem Bonusteld hat nur eine
Antwortmibghichleit. Erzielt er dabel ein
Punklergebnis, darf er sofort die doppelte
Anzahlban Felderm mil seiner Figur verzichen!
Um die Bonus-Chance digses Sonderfeldes
gezielt zu nutzen. darf jeder beim Ubergueren
dieses Feldes Punkte verfallen Tassen und dort
stehenbleiben (falls dort nicht schon eine
andere Figyy stehl’) Allerdings wird ihm die
Frage nur dann gestellt, wenn am Ende der

Fragerunde er-auch tatsachlich letzter aul der
Laufstrecke ist,
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n Minusfelder

A Am Ende der Laulstrecke gibt es Telder nil
Minuszahlen, das sind Bremsfelder fiir den
fithrenden Spieter.

Weiin ein Spieler auf elnem Feld mit
Minuszah! steht und gleichzéitig der-erste aul
der Lautstrecke ist, dann muly er von seinem
Punktergebnis die-auf dem Feld angegebene
Punkizahl abzichen und dementsprechend
seing Fidur beweden
. Bsp.: Punktzahl 4. Felderzahl -1 = 3 Felder
visrricken
. Bspo Punklzahl 2, Felderzahl -2 = stehen-
bieiben
- Bsp: Punkizahl 3, Felderzahl -4 =
zurickziehen
& Bep. Punktzahl 0, Felderzall 4 =
#urtickzichen

1 Feld

4 Fedder

Purch Riickversetzen kannes durchans pas-
sieren, daft in einer Runde mehrere Spigler,
wenn sie an der Refhe sind, in der ersten
Position stehen und deshalb ein solches
Minusfeld berocksichtisen missen.

Auch der Vorleser mull, wenn er

Punkte suerkannl belommt und in

erater Fosilion auf einem dieser
Minusfelder stehit, die Minuszahl
berticksichtigen.

Wenn man betrm Rackwiris-

ziehen aul ein-besetates

Feld gelangt, setzt man

seine Figur auf das

nachste frete Feld

dahinter

Start

Ziel

SPIELENDE UND SPIELSIEGER

Sobald ein Spieler mit seiner Figur aul das

Zielfeld (Pyramicde) zielt (ibrige Punkte verfal-

len), endel das Spiel sofort und dieser Spieler
hat gewonnen.

Der Autor

Grzegorz Rejehtman, Jahrgang 1970, lebt in

Schweden. Der gebartige Pole, der seinen Ab-
sehluldin den Bercichen Informatk und Wirt:
schaftswissenschafl gemacht hat, bevorzugl
Spiele, die schuell zu erlernen sind und an
denen viele Personen teilnehmen kiinnen, so wie
sein originelles Wissensspiel, Dies st das erste
Spiel, das von dhm' in Deatschland erscheint,
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