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STADTE & RITTER

DIE ERWEITERUNG

Erganzungs-Set fir 5 und 6 Spider

Vor dem allerersten Spid:

Bekleben Sie die Ritterscheiben und die Stadtmauern entsprechend der Anweisungen in der
Erweiterung "Stédte & Ritter”,

Ldsen Se die drei Rahmenteile aus den Tableaus.

Vorbereitung des Spiels

Sie benétigen:

| Siedler-Basis-Spiel,

| Erganzungs-Set fiir 5 und 6 Spieler,

| Erweiterung Stadte & Ritter,

und diese Erganzung fuir 5 und 6 Spieler.

Bauen Se zuerst den Spielfeldrahmen zusammen, wie Se esvom Vierer-Spiel her gewohnt sind.
Setzen Sie dann die Verlangerungsstiicke wie folgt ein: "x" zwischen die Verbindung aa, "y" zwi-
schen die Verbindung e-e und “Z' zwischen die Verbindung g-g.

Setzen Sie dann zuerst das Doppel-Meerfeld fiir die Barbarenflotte ein und dann am &uReren Rand
entlang die Meerfelder. Achten Sie darauf, dal} sich leere Meerfelder mit Hafenfeldern aowechseln.

Mischen Sie jetzt verdeckt dle 30 Landfelder. Nehmen Se dann immer das oberste verdeckte
Landfeld und legen es offen in eine Ecke des Rahmens. Fiillen Se so Reihe um Reihe (immer von
oben nach unten).

Legen Sejetzt die Zahlenchips (nur die aus dem Ergénzungs-Set) mit der Buchstabenseite nach
oben bereit. Beginnen Sie in einer Ecke und riihren Sie die Reihe spiralenférmig nach innen zum
Zentrum. Die beiden Wiisten bleiben ohne Chips. Drehen Se dann die Zahlenchips um (rote
Zahlen diirften nicht nebeneinander liegen). Siehe auch Basisspiel, Kleiner-Siedler-Almanach.
Der Réuber dartet auf einer der beiden Wiisten.



Der Spidablauf

Gespielt wird nach den Regeln der Stédte & Ritter Erweiterung, aber nun mit der
"auRerordentlichen Bauphase" (Siehe Regelblatt Ergénzungsset).

Hat ein Spieler, der an der Reiheist, seinen Zug beendet (gew(irfelt, gehandelt und gebatt), 0
diirfen nun rethum dle anderen Spidler ebenfalls bauen. Das heil¥, jeder Spieler darf wie bisher:
+ Siedlungen, St&dte und Stral3en bauen; (der Kauf von Entwicklungskarten entfdllt, sie gibt es
nicht mehr).

Welter darf ein Spieler:

o Stadtmauern bauen;

+ Mit "Handelswaren" Stédte ausbauen;

* Ritter aufstellen;

* Ritter aufwerten;

+ Ritter aktivieren.

In der auBerordentuchen Bauphase darf eber nicht gehandelt werden, es dirfen mit Rittern keine
Aktionen ausgefilhrt werden und es diirfen auch keine Fortschritlskarten ausgespielt werden.

Hinweis. Ritter aktivieren
Daein Spieler in der "auBerordentlichen Bauphase" eigene Ritter aktivieren kann, darf er mit die-
sem Ritter auch sofort eine Aktion ausflihren - wenn der Spieler wieder normal an der Reiheist.

Beispiel: Gabi beendet ihren Zug. Es folgt die aulerordentliche Bauphase. Peter bat eine Siedlung
und aktiviert einen Ritter. Nach Abschlul? der "auerordentlichen Bauphase” kommt Peter mit sg-
nem Zug an die Reihe. Peter darf nun sofort mit seinem Ritter (den er in der auferordentlichen
Bauphaseaktiviert hat) eine Aktion ausfiihren.

Materialliste
2 Stédtekalender: 20 Karten Handelswaren (6 Tuch, 6 Minzen, 6 Papier, 2 Siegpunkte);
3 Rahmenteile; 6 Stadtmauern; 12 Ritter; Aufkleberbogen; Spielanleitung.
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