


Pinguin Kegeln

ist ein spassiges Geschicklichkeitsspiel fir ein bis finf Spie-
ler ab 6 Jahren. 10 Pinguine sitzen auf Eisschollen fest und
wollen jetzt gerettet werden.

Zubehor
Zum Spiel gehoéren: 10 Eisschollen, 10 Pinguine und
1 roter Befreiungsstein.

Vorbereitung
Die Eisschollen werden zu einer beliebigen Gruppe zusam-
mengelegt, zum Beispiel:
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Grundform mit Grundform mit
10 Pinguinen 9 Pinguinen
Auf jede Eisscholle wird ein Pinguin gestellt.
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Spielen

Der jungste Spieler darf sich jetzt den Befreiungs-
stein nehmen und mul3 versuchen, diesen so ge-
schickt gegen die Eisschollen zu schnipsen, dal3 un-
ter einem oder mehreren Pinguinen die Eisschollen
wegrutschen, ohne daf? der Pinguin dabei umfallt. Ge-
lingt es ihm, darf er den Pinguin an sich nehmen und
weitere Zlge probieren. Fallen ein oder mehrere Pin-
guine um oder wird keine Eisscholle weggeschnipst,
ist sein Zug zu Ende.

Der nachste Spieler ist am Zug.

Zunachst stellt er heruntergefallene Pinguine wieder
auf ihre Eisschollen, dann beginnt er zu schnipsen.
Die Runde ist zu Ende, wenn alle Pinguine abgeraumt
sind. Bei der 2. Runde darf der vormals 2. Spieler
beginnen. Es werden so viele Runden gespielt wie es
Mitspieler gibt, sodald jeder einmal anfangt.

Wer zum Schlu die meisten Pinguine gerettet hat.
ist der Sieger, der Kaiserpinguin.



Varianten

Aus den Eisschollen lassen sich beliebige Figu-
ren auch mit unterschiedlichen Schwierig-
keitsgraden legen:

Se8ese

Grundfigur mit 2 x 5 Eisschollen.
Auf jedem Turm steht ein Pinguin.

k:/ Grundfigur mit
— 5x2 Eisschollen.
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