KATHEDRALE

SPIEL UM EINE
MITTELALTERLICHE STADT

SPIELANLEITUNG *%L



Kathedrale ist ein taktisches Zwei-Personen-Spidl.

Jeder Spieler stellt den Bauherrn einer gemeinsamen mittel-
aterlichen Stadt dar, dessen Ziel es ist, moglichst viele Gebaude
seiner Farbe in der Stadt zu errichten und moglichst grofe
Stadtbereiche flr sich abzugrenzen.

SPIELBEGINN: Nach der Wahl der Farbe plaziert der Spieler mit den
hellen Spielsteinen die "neutrale” Kathedrale auf eine beliebige
Sdle des Spielfeldes. Nun setzt der Bauherr der dunklen
Spielsteine sain erstes Gebaude.

SPIELZUG: Ein Spielzug besteht darin, ein Gebaude der eigenen Farbe
auf dem Spielfeld zu plazieren. Eswird abwechselnd gesetzt.

ABGRENZEN: Wichtig ist es, moglichst grole, vom Mitspieler noch
nicht bebaute Telle des Spielfeldes abzugrenzen, die dann der
Gegenspieler nicht mehr bebauen darf. Abgegrenzt (f ir den Gegen-
spieler nicht mehr zum Bauenfrei) ist also nur ein Feld, auf dem der
Mitspieler kein Haus stehen hast (Ausnahme: ein fremdes Haus -
siehe Abbruch). Als Grenzen gelten die Stadtmauer (Spielfeldrand)
und eine durchgehende Reihe eigener Gebadude. Berlihren sich
Gebaude einer Farbe nur an den Ecken, ist dieskeine Grenze.

Beispie richtig [T 7T T L T Beispiel falsch [T 11T
T |
I H SmmEnE

i

DieK athedral ekann nichtfr eine Abgrenzungverwendet werden.

ABBRUCH VON GEBAUDEN : Befindet sich auf einem eingeschlossenen
Feld nur ein fremdes Gebaude, wird dies "abgerissen" und zu dem
Gebaudevorrat des Mitspielers gelegt. Auch diese abgegrenzte Feld




darf nur noch von dem "Besitzer" bebaut werden. Wird ein einge-
schlossenes Gebaude Ubersehen, darf es bel weiteren Zigen nicht
mehr entfernt werden. Dieses Feld kann von beiden Parteien
bebaut werden. Auch die eingeschlossenen Kathedrale wird abge-
rissen, kann aber nicht mehr auf gebaut werden. Befinden sich auf
einem eingeschlossenen Feld zwel oder mehr fremde Gebédude, gilt
dies nicht als abgegrenzt und wird weiter von beiden Bauherrn
genutzt.

Mit dem ersten Spiel zug darf kein Spielfeld abgegrenzt werden.
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Akademie Kathedrale

SPIELENDE UND WERTUNG: Es wird so lange gesetzt, bis keiner der
Spieler mehr ein Gebaude setzen kann. Die jewells Ubrigge-
bliebenen Spi el stei newerden danach gewertet, wieviele Spielfelder
se besetzt hétten (Beisp. Marktplatz = 4 Punkte). So wird die
Minuspunktzahl ermittelt.

Beimnéchsten Spiel wirddieSpielfarbegewechsalt.
DieMinuspunkteder einzelnen Rundenwerden addiert.




