


Kaskade
Ein Spiel fur zwei bis sechs Menschen ab 8 Jahren.
Spielziel

Wir stapeln Holzer.Wer dabei so wenig Fehler wie mdglich
macht, bekommt auch wenig Minuspunkte und kann gewinnen.

Zubehor
Zum Spiel gehoren 48 Holzer in vier Farben sowie ein
Wiirfel.

Vorbereitung

Alle Rundhélzer werden (mit den langen Seiten)
nebeneinander auf den Tisch gelegt, und zwar so, dal keine
Lucken entstehen. Auf einer glatten Flache spielt es sich
riskanter

Spielen

Wer beginnt, wirft den Wiirfel und mul3 nun - entsprechend
der Augenzahl - Rundhdlzer aufstapeln, und zwar auf die
néchst héhere Ebene (siehe Zeichnung).

Dabei missen Holzer; egal aufwelcher Ebene, vom

Rand - also an einer Seite freiliegend - genommen
werden, und zwar beliebige.



Es mul3 nicht zusammenhéangend gestapelt werden, aber auf
jeden Fall eine Ebene hoéher.

Minuspunkte
Rollen beim oder nach dem Stapeln keine Holzer von den
Réandern weg und sacken keine zur anderen Ebene durch,
ist die Aufgabe gelost. Der nachst Spieler ist an der Reihe.
Rollen Hoélzer weg oder sacken durch, mul3 der Spieler zuerst
die Holzer aus der Hand wie oben beschrieben ablegen.
Danach nimmt er sich eines der beiden Randhdélzer der
untersten Ebene. Dies zahlt Minuspunkte.
Es wird immer nur ein Strafholz genommen. Rutschen weitere
Holzer weg, werden die Holzer der untersten Ebene wieder
vorsichtig zusammengeschoben, so dafd keine Lucke
entsteht.
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Wichtig

Wenn sich beim Wegnehmen ein Holz leicht bewegt, aber
nicht wegrollt, ist das kein Fehler Wenn durch das Wegrollen
von einzelnen Holzern Liicken entstehen, werden diese
geschlossen,wieobenbeschrieben.

Wenn jedoch beim Wiirfeln etwas wegrollt, ist dies ein Fehler
und fUhrt zu Minuspunkten.

Wertung

Die Holzer haben unterschiedliche Werte: ein rotes zahlt 4
Punkte, ein blaues 3, ein griines 2 und ein gelbes | Punkt.
Man sollte also so spielen, dal bei der Gefahr eines
Minuspunktes an einer der beiden Auf3enseiten ein Holz mit
niedrigem Wert liegt

Spielende

Hat ein Spieler 1 7 Punkte (bei 2 Spielern), | 3 Punkte (bei 3
oder 4 Spielern) oder 9 Punkte (bei mehr als 4 Spielern) ist
das Spiel zuende. Man kann natirlich auch vor Beginn des
Spieles gemeinsam eine andere Punktzahl festlegen und so
das Spiel verlangern oder verkirzen.

Copyright 1995 by Hajo Bucken



