Halma

Halma ist ein auf der ganzen Welt
verbreitetes taktisches Brettspiel fiir
2 Spieler/innen ab 8 Jahren.

Aufstellung:

Jeder Spieler stellt die 1 3 Figuren
seiner Farbe in seinem Haus aufsteckt

Zugweise:

Es wird abwechselnd gezogen. Ent-
weder darf der Spieler eine seiner
Figuren in eine beliebige Richtung
entlang den Linien um ein Feld vor-
ricken. Oder er kann Uber eine
benachbarte (eigene oder fremde)
Spielfigur springen, wenn das dahinter-
liegende Feld frei ist.

Es sind auch Kettenspriinge maglich,
mit oder ohne Richtungswechsel. Ein
Sprung kann an beliebiger Stelle ab-
gebrochen werden.

Ziel:
Gewonnen hat, wer seine Figuren als

erster in dem gegenuberliegenden
Haus aufstellen konnte.

Schnelles Halma:

Jeder Spieler hat nur 10 Spielfiguren,
die vorderste Reihe der Hauser bleibt
frei. Da weniger Figuren im Spiel sind,
ist die Moglichkeit des gegenseitigen
Blockierens geringer und das Spiel
einfacher.

Solo:

Ein Spieler versucht, mit seinen |3
Figuren in moglichst wenigen Zugen
das gegeniberliegende Haus zu
erreichen.

Die Grundplatte wurde mit Hartwachs
Uberzogen. Bei Verschmutzung oder
Abrieb kdnnen die Flachen wieder mit
handelsiiblichem farblosemWachs.z.B.
Fubodenwachs, aufgefrischt werden.
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