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Taktikspiel fiir 2 Spieler ab 10 Jahren
von Gunnar Kuhlencord

Zubehor
Zum Spiel gehoren die Spielplatte, 2 x 6 gleichfarbige Kugeln,
2 verschiedenfarbige Zielkugeln sowie die Spielanleitung.

Spielziel

Bei 90 Grad gibt es zwei Mdglichkeiten zu gewinnen: indem die eigene Zielkugel, die anfangs in
der Ecke des Spielfeldes platziert wird, am Ende eines Zuges genau auf dem Mittelfeld liegt oder
indem man die gegnerische Zielkugel aus dem Spiel hinausschiebt.

Aufbau
Zum Spielbeginn werden die Kugeln folgendermaf3en aufgebaut:

selbe
Zielkugel

grine
Zielkugel

Ablauf

Nachdem der Startspieler bestimmt ist, wird abwechselnd gezogen. Es darf mit jeder Kugel der
eigenen Farbe ein Spielzug ausgefiihrt werden. Die Reichweite einer Kugel bestimmt sich aus der
Gesamtzahl der Kugeln in lhrer Reihe.



Zugweise

1. Man zahlt sdmtliche Kugeln in einer Reihe, auch die des Gegners. Dabei spielt es keine Rolle, wenn
zwischen den Kugeln Liicken sind. Genau so viele Felder darf eine der Kugeln jetzt bewegt werden,
allerdings um 90 Grad versetzt. Liegen also zum Beispiel 3 Kugeln in einer waagerechten Reihe, kann
eine beliebige von Ihnen 3 Felder in senkrechter Richtung bewegt werden.

2. Falls Kugeln (egal welcher Farbe) im Weg liegen, werden sie weitergeschoben. Es dirfen Kugeln aus
dem Spiel hinausgerollt werden, auch eigene, und scheiden damit aus.

3. Man darf eine gegnerische Kugel nicht unmittelbar auf das gleiche Feld zuriickschieben, auf dem sie
im vorhergehenden Zug lag.

Waagerechtvier Kugelngezahit:
Senkrechtvier Felder gerolit!

gelbe
Zielkugel

Waagerecht zwei Kugeln gezéhit:
senkrecht zwei Felder gerallt!

Diese Kugel ist fiir

Gelb gefahrlich. griine

Zielkugel

Tipp
Die Reichweite der gegnerischen Kugeln kann man leicht beeinflussen, indem man eigene Kugeln den

gegnerischen Reihen hinzufligt oder wegschiebt.
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