HOLZINSEL

3D-MUHLE

3 D-Muhle ist ein taktisches Denkspiel fur 2 Spieler.
Vorbereitung:

Jeder Spieler erhalt einen der Spielbeutel, in den er die Kugeln der entsprechen-
den Farbe fillt.

Spielidee:

Ziel des Spieles ist es, durch abwechselndes Setzen der Kugeln auf die Holzstabe
mdglichst viele Mihlen (4 Kugeln in einer Reihe) zu bauen und Gleiches beim
Mitspieler zu verhindern.

Verlauf:

Der Spieler mit den hellen Kugeln beginnt, indem er eine Kugel auf einen beliebi-
gen Stab steckt. Dann wird abwechselnd gesteckt. Hat ein Spieler eine Mihle
erreicht, geht das Spiel ohne Unterbrechung weiter.

Folgende Mihlen sind méglich: Waagerecht, Senkrecht und Diagonal auf den 4
Ebenen und aufsteigend diagonale Mduhlen.

Spielende und Wertung:
Wenn alle Kugeln gesetzt sind, werden die Muhlen gezahlt. Wer die meisten
Muhlen gebaut hat, ist Gewinner.

Spieltip:

Reizvoll ist das Spiel, wenn jeder Spieler von der ersten Kugel an sich moglichst
viele Mdglichkeiten zum Bau einer Mihle verschafft. Dies bedeutet gleichzeitig,
den Gegenspieler nie unbeachtet zu lassen, um rechtzeitig dessen Mihlen zu
verhindern bzw. ihm nicht zur Mihle zu verhelfen. So fordert das Spiel vollkom-
mene Konzentration.

Spietvarianten;

Als Einstieg in das taktische Denken bei 3 D-Miuhle kann man zunéchst zwei
einfache Varianten spielen.

1. 3 D-Muhle in Kurzform

Gespielt wird nur so lange, bis der erste Spieler eine Mihle gebaut hat.
2.2-D-Mihle

Es wird gespielt, bis alle Kugeln gesetzt sind. Ziel ist es, in nur zwei Richtungen
Muhlen zu bauen: Gerade waagrechte und senkrechte Viererreihen werden gezahit.



