REISE DURCH ..

1 Spielbrett

1 Augenwidirfel

6 Spielsteine
72 Ortskarten (blau)
72 Ereigniskarten (rot)

Kurzbeschreibung:

Reise durch Deutschland ist ein unterhaltsames infor-
matives Wirfelspiel. Jeder Spieler erhalt einen Spiel-
stein und fahrt mit diesem kreuz und quer durch
Deutschland. Start und Ziel sind Minchen. Vor dem
Start zieht jeder Spieler finf Karten, diese sagen ihm,
welche Orte er anfahren muf3. Die Fahrtroute kann er
jedoch selbst bestimmen.

Ereigniskarten, die beim Erreichen der Anfahrtroute
aufgenommen werden mussen, bringen zwar unerwar-
tete und »zeitraubende» Abweichungen von der Fahrt-
route — geben aber gleichzeitig die Mdglichkeit,
interessantes Uber die Sehenswirdigkeiten der einzel-
nen Stédte zu erfahren.

Ziel des Spieles:

Gewinner des Spieles ist, wer zuerst die Zielstadt
Minchen erreicht hat, nachdem er alle finf Orte, die
ihm durch die Karten bestimmt wurden, angefahren
hat.

Spiel Vorbereitung:

Jeder Spieler erhalt einen Spielstein und stellt ihn auf
das Startfeld. Die 72 Ortskarten werden gut gemischt.
Jeder Spieler erhélt finf Karten. Der Rest wird ver-
deckt neben den Spielplan gelegt. Die 72 Ereigniskar-
ten werden ebenfalls gut durchgemischt und verdeckt
neben dem Spielplan abgelegt. Der Start erfolgt beim
Wiirfeln einer 6. Jeder hat drei Versuche. Beim Wur-
feln einer 6 hat man einen weiteren Wurf frei. Die
Punkte werden zusammengezahlt und der Spielstein
entsprechend vorgerickt.

Erreichen des Zielortes:

Ist ein Anfahrtsort erreicht, muf3 dort angehalten wer-
den. Die darlber hinaus gewurfelten Punkte verfallen.
Sodann wird die Ortskarte abgelegt und eine Ereignis-
karte aufgenommen. Sie wird den Ubrigen Teilneh-
mern laut vorgelesen und dann abgelegt. Die Anwei-
sungen, missen unmittelbar befolgt werden, bevor der
nachste Zielort angesteuert wird.

Richtungsénderungen — Wenden:

Die Spielsteine durfen auf der Stelle wenden. Aller-
dings zahlt das Wenden als 1 Waurfelpunkt.

Es ist im allgemeinen nur in Sackgassen zweckmafig.

Ausnutzen der gewurfelten Punktezahl:

Es besteht kein Zwang, die gewurfelte Punktezahl voll
auszunutzen. Allerdings durfen die nicht ausgenutzten
Punkte zum Aufbessern eines folgenden Wurfes nicht
verwendet werden.

Aufeinandertreffen von Spielsteinen:

Spielsteine kénnen nicht geschlagen werden. Ein be-
setztes Feld wird Ubersprungen. Der Spielstein wird
auf dem unmittelbar befindlichen freien Feld
abgestellt.

Spielende:

Wer als erster das Ziel Munchen erreicht, ist Sieger.
Die Einfahrt ins Ziel kann nur mit einer entsprechend
gewdurfelten Punktezahl vorgenommen werden.

Varianten:

Die Variante wird genau wie das Originalspiel gespielt:

Nur der Start- und Zielpunkt kann vor Spielbeginn in
einer anderen Stadt sein oder sogar von jedem Spie-
ler frei gewahlt werden.
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