


Art.-Nr:
HS 107

Hupfzwerge

Inhalt: 16 Hupfzwerge,
4 Schleuderbretter, | Spielbrett

Das Hupfspiel fiir 2 - 4 Spieler

Dos Spielbrett stellt Ihr In die Mitte
des Tisches oder auf den
FuRboden und die farbigen
Rampen in einem Abstand von
ca. 10 cm mit dem Loch nach
hinten vor den farbigen Rand
des Spielbrettes.

Nun maRt lhr bestimmen, wer
anfangt. Der erste Spieler setzt
einen Zwerg auf das Loch der
Rampe. Jetzt tippt er mehr oder
weniger stark auf das hochste-
hende Bretichen und versucht
den Hupfzwerg so in Richtung
des Spielbrettes zu schleudem,
dal der Zwerg in ein Loch der-
selben Farbe trifft.

Dafiir gibt es 10 Punkte. Wenn er
alle 4 Zwerge seiner Farbe in das
richtige Loch trifft, bekommt er
also 40 Punkte. Alle Zwerge, die
in ein anderes Loch fallen, erhal-
ten | Punkt.

Zwerge, die das Spielbrett nicht
treffen oder nicht in einem Loch
landen, koénnt Ihr solange wer-
fen, bis sie im Ziel landen.

Die geworfenen Zwerge nimmt
nun der Spieler aus den Lochern
und der néchste Spieler ist dran.

Nach den vorher vereinbarten
Spielrunden (5-10) werden die
Punkte zusammengezéhlt, Sieger
ist der Spieler, der die meisten
Punkte erreicht hat.



