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DOMINO-PUZZLE sUnserwald« 6 200 r@iﬂ

1-4 Spieler « 5-8 Jahre

Dieses Domino-Spiel kann von 2, 3 oder 4 Teilnehmern als Gesellschaftsspiel oder von einem
Kind als Puzzle gespielt werden.

Auf jedem der 28 Kartchen sind zwei Gegenstande jeweils zur Halfte abgebildet. Wenn die
richtigen Kartchen aneinandergelegt werden, so entstehen aus den beiden Halften vollstan-
dige Abbildungen der Gegenstande.

Zum Spiel erhélt jedes Kind 5 Kartchen. Von den Ubrigbleibenden wird eines offen in die Mitte
des Tisches gelegt. Die restlichen Kartchenwerdenverdeckt, also mitder Bildseite nach unten,
in einem StoR aufeinandergelegt. Der erste Spieler wird durch ein Los ermittelt und prift, ob
eines seiner Kartchen an das aufliegende, erste Kartchen anzulegen ist. Besitzt er kein
passendes Kartchen, so muB3 er eines vom Stol3 ziehen. Wenn er, auch dann keines anlegen
kann, kommt der rechts neben ihm sitzende Spieler an die Reihe. Bei einer Spielrunde darf
jeder Spieler immer nur ein Kartchen anlegen. Das Spiel geht reihum, bis alle Kartchen abge-
legt sind. Wer als erster kein einziges Kartchen mehr hat, ist der Gewinner.

ein spiel aus dem pestalozzi-verlag



