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Mir reichts — mehr kann ich nicht ertragen! Brutus, dieser Angeber, will sich
in das Herz von Olive Oyl einschleichen, dabei ist sie doch mein
Schatzchen. Aber Olive Oyl ist treu, durch und durch. Deshalb sitzt sie auch
jetzt oben auf dem Dach und wirft ihre zarten sifRen Herzen zu mir herunter.
Und weil3 der Himmel — ich brauche sie nur aufzufangen! Das Problem ist
nur: Brutus und sein Kumpan, die Seehexe, treiben wieder ihr altes béses
Spiel. Sie versuchen, mich ins Wasser zu stof3en, damit ich Olives Herzen
nicht fangen kann. Leute, Ihr miRt mir helfen, dieses Gesindel zu Uberlisten,
damit ich mdglichst viele Herzen fangen kann.

Was auf dem Spiel steht

Popeye ist vollig entnervt: Brutus, der Prahlhans, will sich in das Herz von
Olive Oyl einschleichen. Dabei ist Popeye doch selber ganz wild auf die
suiRen Herzen, die sein Schatzchen vom Dach des Hauses am Meer zu ihm
hinunterschickt. Doch Brutus und seine Helfershelferin, die Seehexe, wollen
verhindern, dal3 Popeye die LiebesgrifRe von Olive Oyl auffangen kann und
versuchen unabléssig, ihn ins Wasser zu befordern.

Werden sie mit diesem Ublen Spie Erfolg haben oder wird es Popeye
gelingen, am Ende den Spiel umzudrehen?

Jeder Mitspieler ist mindestens einmol Popeye, einmal Olive Oyl und einmal
Brutus.

Was alles zum Spiel gehort

Spielplan « 2 doppelte Spielfiguren « 2 Spielfigurenhalter aus Kunststoff « 24
Herzen mit Wertpunkten « 28 Karten (Seehexe und Fal3) « 3 Wiirfel



Was zuerst gemacht wird

1. Lost zunéchst die 24 Herzen und legt sie mit der Herzseite nach oben auf
dos Feld "Herzwolke" zwischen den beiden Dachgiebeln

2. "Befreit” auch die doppelten Popeye- und Brutus-Spielfiguren, knickt sie
in der Mitte und stellt sie in ihre Kunststoffstdnder. Popeye startet aus
dem linken, Brutus aus dem rechten Start-Boot

3. Trennt "FaR"-Karten und "Seehexe"-Karten voneinander, mischt sie und
verteilt sie auf die gekennzeichneten Felder links und rechts

4. Nun werden in einer Glicksrunde mit 2 Wirfeln die Rollen verteilt:
wiurfelst Du die héchste Punktzahl, so bist Du Popeye und bekommst den
weilRen Wirfel. Wer links neben Dir sitzt, beginnt als Brutus (blauer
Warfel), Dein Nochbor zur Rechten ist Olive Oyl (roter Wurfel). Der
vierte Spieler setzt fir den Augenblick aus.

Wo wir uns befinden

Ein hlbsches, dreistéckiges Haus an der Kiste, in dessen Dachgiebeln sich
Popeye und Olive Oyl gemditlich eingerichtet haben, ist Schauplatz des
spannenden Geschehens. Habt lhr es schon entdeckt?

Jeder Raum dieses Hauses z&hlt als ein Feld. Vorriicken kénnt Ihr von Raum
zu Raum und von Etage zu Etage und durch die Offnungen in FuBbéden
und Wanden.

Wie wir das Spiel beginnen

Als hofliche Menschen lassen wir der Dame den Vortritt: Olive Oyl beginnt,
dann kommt Popeye dran und zum Schluf3 Brutus.

Was Olive Oyl kann und darf

Bist Du Olive Oyl, so wirfele zu Spielbeginn
zweimal mit Deinem roten Wirfel. Warfelst Du

eine gerade Zahl, legst Du ein Herz auf das
oberste Feld "gerade 2,4,6". (Ungerade Zahl:
Feld "ungerade 1,3,5"). Der zweite Wurf
entscheidet dartuber, ob Du auf "gerade"
("Hier Herzenfangen") eine Etage nach unten
oder ein zweites Herz auf die andere Seite
rickendarfst.

Danach ist Popeye an der Reihe.
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Wichtig: Es durfen niemals mehr als zwei
Herzen - auf jeder Seite eines - gleichzeitig
auf dem Spielplan sein. In jeder folgenden

Runde schiebst Du ein und dasselbe Herz um ‘

eine Etage nach unten, und zwar solange, bis
Popeye es fangt. In diesem Fall ersetzt Du das
aufgefangene Herz durch ein neues aus der
Herzwolke.

Plumpst es dagegen ins Wasser, ist es verloren. Nun geben alle ihre Wirfel
an ihren Nachbarn zur Linken weiter und die nachste Runde beginnt. Noch
jedem Rollentausch nehmen Popeye und Brutus ihre Startpositionen ein.

Der vierte Spieler spieltjetzt die RolledesBrutus.



Was Popeye kann und darf
Bist Du Popeye, so darfst Du (fast) alles.

Zunachst wiirfelst Du einmal mit Deinem weiRen Wiirfel und riickst die
entsprechende Anzahl Felder weiter; wenn Du willst, auch weniger weit.
Nun host Du, falls die jeweils gewiirfelte Zahl es gestattet, die freie Wahl

unter folgenden Méglichkeiten:

A. Kommst Du mit Popeye zu einem bereits

mit einem Herzen belegten Feld oder ziehst

Du dort vorbei, so nimm das Herz vom
Feld und lege es mit der Herzseite nach
oben vor Dich hin.

B. Kommst Du mit Popeye zu einem Feld
"Spinat holen", so nimm die oberste
"Fall"-Karte vom Stapel neben diesem
Feld. Drehe sie um und lege sie seitlich
neben den Spielplan. Ist darauf eine auf

dem Faf stehende Spinatdose abgebildet,

darfst Du gleich noch einmal wirfeln und

vorriicken. Begegnest Du dabei dem (blen
Brutus, so stof3' ihn ins Wasser - und nimm

Dir zum Lohn fir die kiihne Tat ein Herz
aus der Herzwolke. Danach folgt wieder
ein Rollentausch.

Zeigt die Karte hingegen ein Fal3 ohne

Spinatdose, ist der nachste Spieler am Zug.

C. Kommst Du mit Popeye in der oberen
Etage zu einem der Fenstersimse neben
dem Feld "Durchgong”, so hast Du drei
Mdglichkeiten:

1. Bleib auf dem Fenstersims, damit Brutus

Dich nicht ins Wasser stolRen kann.
Beide Simse sind flir Popeye reserviert.
2. Spring' von einem der Fenstersimse in
Richtung der Pfeile "Nicht
Stehenbleiben" bis hinunter auf den

FuRboden der oberen Etage. Eines von
Olive OylsHerzenkannstDuollerdings

bei dieser akrobatischen Ubung nicht
fangen, denn das geht nur auf einem
"HierHerzenfangen"-Feld.

3. Spring' vom rechten Fenstersims
hinunter und verpasse dabei dem
Schlag-Ball einen kraftigen Stof3. Der
Erfolg: falls Brutus direkt unter dem
Eimer (an der Decke) steht, sei es auf
der Leiter, die Ubrigens nur zum

Absteigen benutzt werden darf, oder sei
es auf den Stufen der unteren Etage, so

rast der mit dem Schlag-Ball

verbundene Eimer mit Wucht hernieder

und befordert Brutus ins kiihle NaR.

Auch fir diese Leistung darfst Du Dir ein

Herz aus der Herzwolke nehmen.
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D. Kommst Du mit Popeye zu einem der
"Durchgang"-Felder, auf denen aul3er | l
Popeye kein Mitspie er etwas zu suchen
hat, so kannst Du mit ihm in einem Zug
Uber das Dach zum gegenuberliegenden
"Durchgang"-Feld ricken.

Ist Dir Brutus auf den Fersen, eignen sich
die "Durchgang"-Felder bestens als
sichere Fluchtwege.
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Popeye's Spiel ist aus wenn er:

1. von Brutus ins Wasser beftrdert worden ist, oder

2. ein Herz von Olive Oyl nicht rechtzeitig auffangen kann, bevor es ins
Wasser fallt.

Tritt einer dieser Félle ein, gibt jeder Spieler seinen Wirfel an seinen

Nachbarn zur linken weiter. (Rollentausch).

Was Brutus kann und darf

Zunachst etwas, was Brutus NICHT DARF: Herzen fangen!

Bist Du Brutus, so wurfele mit Deinem blauen Wirfel und ziehe um die

entsprechende Anzahl Felder weiter- oder um weniger. Dabei kannst Du

Brutus folgende "Untaten" verrichten lassen:

A. Erreichst Du mit Brutus ein Feld, auf dem es sich Popeye bereits bequem
gemacht hat, so darfst Du ihn ins Wasser stoRen. Wie oben geschildert,
gibt in diesem Fall jeder Spieler seinen Wurfel nach links in der Runde
weiter (Rollentausch).

B. Kannst Du mit Deiner Wiirfelzahl den flichtenden Popeye nicht erreichen
und hat er sich auch nicht auf einem Fenstersims (Durchgong) in
Sicherheit gebracht, so dreh die oberste Karte desjenigen Seehexen-
Stapels um, der sich mit Popeye auf gleicher Etage befindet. Halt die
Seehexe auf dieser Karte eine Flasche in der Hand, mul3 Popeye ohne
Wenn und Aber ins Wasser, und die Wirfel wechseln erneut lhre
Besitzer (Rollentausch). Erscheint die Seehexe dagegen mit leeren
Handen, kommt Popeye ungeschoren davon, und der nachste Spieler ist
am Zug.

Wer hat gewonnen?

Ist der Herzenstapel vollends abgetragen, ist dos Spiel zu Ende und die
Spieler zéhlen die Punkte auf den Rlckseiten ihrer gesammelten Herzen
zusammen. Sieger ist, wer die meisten Wertpunkte vorzuweisen hat. Bei
Punktgleichheit gibt die Zahl der Herzen den Ausschlag.

Falls Inr zu zweit spielt

Seid lhr beim Popeye-Spiel zu zweit, so wirfelt Popeye einfach fiir Olive
Oyl mit und gibt wahrend des Spiels beide Wurfel nach links weiter
(Rollentausch).
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