ERGANZUNG

Szenarien und Material fiir 5 und 6 Spieler
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Spielanleitung:

7 Meerfelder

3 Landschafisfelder
0 Baukostenkarten

1 “Wollhafen

30 Catan-Chips
2 Rahmenteile

je 15 braune und griine Schiffe

12-seiriges Szenarienheft

E ntdecken Sie die Seefahrt auf Ca-
tan mit Hilfe dieser berihmten
L Seereisen” aus der Geschichte Catans.
Auf der nebenstehenden Karte finden
Sie die 8 Schauplétze, die im Laufe die-
ser Entdeckungsfahrten angesteuert

wurden. Erleben auch Sie die Ge
schichte Catans!

Die Kampagne besteht aus 8 Szena-
rien. Die ersten vier Szenarien orientie-
ren sich an den Grundregeln der See-
fahrer-Erweiterung. Sie sind einfach zu
spielen. Die Szenarien 5 bis 8 sind
komplexer und es kommen neue Re-
geln hinzu. Sie sollten daher unbedingt
die Szenarien in der angegebenen Rei-
henfolge durchspielen.

Szenario 9 ist fur das freie Spiel nach
eigenen |deen gedacht.
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Regelanderungen bal 5 und 6 Spidern

DIE SPIELVORBEREITUNG

» Bauen Se zuerst den Rahmen zusammen. Die Abbildungen der Szena
rien zeigen, welche Teile bendtigt werden.

* Legen Sie immer zuerst die Rahmenteile der , Seefahrer” auf den Tisch
und setzen Sie dann die Rahmenteile aus dem Basisspiel ein. Wenn Sie
umgekehrt vorgehen, ist eine gréfere Kraftanstrengung erforderlich,
durch welche die Rahmenteile beschédigt werden konnen.

Ansonsten verfahren Sie, wie im Regel heft der Seefahrer-Erweiterung be-
schrieben.

DER SPIELABLAUF

Gespielt wird nach den Regeln des Basis-Spieles ,,Die Sedler von Catan'
und der , Seefahrer-Erweiterung”. Allerdings gibt esfir alle Spielvarianten
zu funft oder zu sechst eine Ausnahme!
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E&I&DECKER

Eln spied von
: Klaus Teuber

Wie gewohnt erledigt der Spieler, der an der Reihe ist (Spieler A), zu-
néchst seine drei Aktionen:

1) Er wiirfelt die Rohstoffertrége aus.

2) Er kann handeln.

3) Er kann bauen.

Jetzt die Ausnahme:

Hat Spieler A gebaut, beginnt eine auRerordentliche Bauphase: Alle ande-
ren Spieler durfen nun reihum ebenfalls bauen und Entwicklungskarten
kaufen.

In der Praxisseht dasso aus:

Spieler A beendet seine Runde. Bevor er den Wirfel an seinen linken
Nachbarn weitergibt, der ja als Nachster an der Reihe wére, fragt er seine
Mitspieler, ob noch jemand bauen méchte.

Meldet sich ein Spieler, darf dieser sofort bauen und/oder Entwicklungs-
karten kaufen. Melden sich mehrere Spieler, ist die Sitzreihenfolge ent-
scheidend: Wer Spieler A im Uhrzeigersinn am néchsten sitzt, be-
ginnt, die anderen Bauwilligen folgen ebenfallsim Uhrzeigersinn.
Danach ist wie gewohnt der néchste Spieler an der Reihe.

Wichtig: Wéhrend einer auferordentlichen Bauphase durfen Spieler nur
Siedlungen, Stral3en, Stadte, Schiffe bauen und/oder Entwicklungskarten
kaufen. Sie diirfen keine Karten tauschen, jede Form von Handel (aso
Binnen- und Seehandel) ist in dieser Phase verboten.

TIPP: Durch die Einfuhrung der , aulerordentlichen Bauphase" haben
Sie die Mdglichkeit, das Spiel zu beeinflussen, auch wenn Sie nicht an der
Reihe sind. Deshalb sollten Sie, so lange Mitspieler in ihrer Handel spha-
se sind, mir diesen handeln, was das Zeug halt. Da Sie nach jeder Runde
eines Spielers bauen kénnen, wenn Sie die entsprechenden Rohstoffkarten
besitzen, kénnen Sie anderen Spielern zuvorkommen und natirlich auch
dem stets drohenden R&uber ein Schnippchen schlagen.

Hinwes

Die gestanzten Kartonteile haben je nach Set eine unterschiedliche Ruick-
seite. Achten Sie darauf, wenn Sie nach einem Spiel die Teile wieder tren-
nen mdchten.

Ein weiterer
Klassiker von Klaus Teuber

Als wagemutige Entdecker dringen die Spieler in unbekannte Gewésser vor,
Neue Inseln werden entdeckt, und wer sie mit Kundschaftern erforscht, wird
exotische Pflanzen des Urwaldes finden.

Es gewinnt, wer bei der Entdeckung neuer Inseln und Ihrer Erforschung die
meisten Entdeckerpunkteerhalt.



SZENARIO

I: ZU NEUEN UFERN

1. MATERIAL
Sechseckfelder: ') @] B 3 ‘ x? b | -' Gesamt
Meer Wiisie Grobdfiuss Ackerland Hilngr fland Giehirge Wil dlelanid Wald
|
Hauptinsel 0 2 0 6 ‘ 5 5 6 6 30
Kleine Inseln 16 0 3 1 2 2 1 1 26
enchips Nr. @06 ee @e @é
Zahlenchips Nr @ (3 ‘ui* ._ i . 6. 3 ?:/I Q0) | () Gesamt
Anzahl Hauptinsel: 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 28
Anzahl
Kleine Inseln: 1 1 1 1 1 ! I 1 I 1 10

I_IEI'.FEJJ;_ G x Spezialhafen (Wollhaten 2 x), 5 x 3:1-Hafen ! Zusitzliches g;;;ﬂ 24 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUFBAU
Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler. Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spieler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler.



SZENARIO 2: DIE SECHS INSELN

1. MATERIAL

Sechseckfelder: CJ @ a E;j D @ @ D Gesamt
ey Wiisee GoldMuss Ackedond Hiigelland Gebirge Weideland Wald

Anzahl 24 0 0 6 6 6 Fs 7 56

e | ©]©]0]0]0]0 0 ©]@]®]—

Anzahl 2 3 4 q 4 3 4 4 2 2 32

Hiifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen / Zusitzliches Material: 20 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario ,Die vier Inseln" fur 3-4 Spieler. Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.




SZENARIO 3: DIE NEBELINS

1. MATERIAL

Sechseckfelder: £ b a gk ‘ ':? gf, J Gesamt
Meer Wiksi el T Ackerland Hegriland Teehirge Weidrland Wikl
Hauptinsel und
2 Goldinseln 12 ! k 5 5 5 4 4 38
s
Unentdecktes Land 12 0 1 2 2 2 3 3 25
$ . i ."’_ﬁ‘ e Q ‘a If’ﬂ\\ o
mimsipse: || @) | @ | @ 6| ® @0 e —
Hauptinsel und
2 Goldinseln ! 3 3 3 3 2 3 3 2 25
: 2 1 1 1 l 2 1 1 1 13

Unentdecktes Land

Hifen: 5 x Spezialhafen, 4 x 3:1-Hafen

2. DIE VORBEREITUNG

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spieler.

4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spieler.




SZENARIO 4: DURCH DIE WUSTE

1. MATERIAL

@ ‘ Gesamt

Sechseckfelder: @ @ Q @ ‘
Meer Wiksle Goldfluss Ackerland Hiigelland ‘Weldeland Wald
Anzahl 20 5 3 7 7 7 7 7 63
e |[@ [ @[ @[0]© @@ @@ @ [ooom
3 38

Anzahl 3 4

Hiifen; 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen / Zusdtzliches Material: 20 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spieler. Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spieler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler.



SZENARIO 5: DER VERGESSENE STAMM

Sechseckfelder: O @ a @ ﬁ @ @ ‘ Gesamt
Sehee W iiste Goldfius Ackerland Hiigelland Gehirge Weidcland Wald
Anzahl 22 4 3 7 7 6 7 63
Zahlenchips Nr.: @ @ @ 5 @ 8 @ @ @ 12 Gesami
Anzahl 1 4 4 4 3 3 3 3 3 1 29

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUEBAU
Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler. Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler.



SZENARIO 6: STOFFE FUR CATAN

1. MATERIAL
T, T, 7
Sechseckfelder 0 [4\51 @ (}' 0 @ @ Q Gesamt
Muer Wiiste Goldfuss Ackerland Higelland Gebirge Weideland Wald
Anzahl 24 4 2 6 4 5 5 6 56
i N = =0, PoreN (o 2
g A } [ 12 .
Zahlenchips Nr (; D @ @/; @ 6. @) @ (10 @ ) | Gesamt
Anzahl 3 1 4 4 4 3 38

Hifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen / Zusitzliches Material: 70 Catan-Chips als Stoffballen

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUEFBAU
Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spieler. Es werden 12 Dorfer gebaut Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler.

und zu jedem Dorf 5 Chips gelegt. 10 Chips dienen as , allgemeiner
Vorrat". Der Rauber startet auf dem Ackerland links oben mit der 11.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler.



SZENARIO 7: DIE PIRATENINSELN

1. MATERIAL

- L o
Sechseckfelder: { ¢ o Gesamt
Merr W st Godd flass Ackerdand Hilgelland Gelirge Wizidelanid Wild
Anzahl 26 5 4 5 4 7 6 G 63

.

Zahlenchips Nr.: {/?"l {/ ;\} ﬂi\' 5 (6—: ) 8 (9 ) I/a:? @ @\? Gesamt
S e = i b 4 oy
4

Anzahl 1 4 3 3 4 1 32

ial: 18 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler. Es werden 6 Piratenrestun- Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.

gen gebaut (je 3 Catan-Chips).

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spidler. Fir das mit ,,!" markierte
Meerfeld gilt: Endet der Zug des Piratenschiffes auf diesem Feld, sind even-
tuell angrenzende Siedlungen automatisch vor einem Pirateniberfall ge-
schiitzt. Beim Spiel zu fiinft entfallen die Spielfiguren der braunen Farbe.



SZENARIO 8: DIE CATANISCHEN WUNDE

1. MATERIAL

2. DIE VORBEREITUNG

Hiifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen / Zusiitzliches Material: 7 Wunderkarten, 18 Catan-Chips

Der Rauber startet auf einer der 4 Wiisten.

Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spieler, Es stehen 7 Wunder zum 4. VARIABLER AUFBAU

Bau zur Verfligung. Alle 7 Wunderkarten finden Sie auf Seite 12.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.

Entsprechend dem Szenario fur 3-4 Spieler

o~
Sechseckfelder: Gesamt
g Wiiste Goldfiuss Ackerland Higelland Gielinge Weldelani 9
Anzahl 24 4 3 6 6 6 7 7 63
v |[@]0]0]0]0 00 ® 0]
Zahlenchips Nr.: (— 1) @ 4 Q ( 6_ o e Q @ 2) | Gesamt
Anzahl 2 3 4 4 + + 4 4 4 2 35




SZENARIO 9: NEUE WELT

1. MATERIAL

Sechseckfelder: O (g, 0 g . :; @ Q Gesamt
Meer Wiisie (rold fhuss, Ackeriand g land Gehinge Whebd eland Wil

Anzahl 21 3 4 7 7 7 7 7 63
_"\‘1 i = - .‘- P oS- '._l o

. { I ] 1 g e

Anzahl 2 3 4 5 5 5 5 4 4 2 39

Hifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen | Zusitzliches Material: 20 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spieler. Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spider.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.
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Bedingung:
Siedlung an der Meerenge
im Siiden (violetter Punkt)

Bedingung:
1 Stadt und
mindestens 6 Siegpunkte

Hafenstadt und Handels-
straffe mit 5 Strafen/Schiffen

Groﬁe Brucke |

Grofle Bibliothek

Groﬁe auer
RS ST | FTRS]
| Bedingung: Bedingung:

Siedlung am Odland Siedlung an Meerenge im Be:iﬁ:lg‘

(brauner Punkt)

Norden (violetter Punkt)

Impressum

©2002

Autor; Klaus Teuber
www.klausteuber.de

Lizenz: Catan GmbH
WWW.catan.com

Illustration: Tanja Donner
Grafik: Michaela Schelk
www.finc-tuning.de

Redaktion: TM-Spiele GmbH

KOSMOS Verlag

Postfach 106011

D-70049 Stuttgart

Tel.:+49 (0)711-2191-0

Fax: +49 (0)711-2191-422

e-mail: info@kosmos.de

Web:  www.diesiedlervoncatan.de
www.kosmos.de

cATN

ONL

INEWELT

e SIEDLER vor

CATAN




