SIEDLER

Spiematerial;
11 Sechseckfelder mit Landschaften: 9 Entwicklungskarten
2 x Wad 6 x Ritter; 3 x Fortschritt (je | x Monopal,
2x Ackerland Erfindung, Straflenbau);
2 x Weiddand 2 Karten , Baukosten"
2 X Higelland 4 Rahmenteile (2 x Wassr, | Hafen Wolle,
2 x Gebirge | Hafen 31)
| x Wiste 2 Size Spiefiguren in braun und griin
25 Rohstoffkarten pro Satz mit 5 Siedlungen, 4 Stédten,
5 x Holz 15 Stral¥en
5 x Wolle 28 Zahlenchips
5 x Getreide
5x Erz
5x Lehm

Vor dem allerersten Spiel:

L6sen S die vorgestanzten Telle aus den Kartonrahmen!

Hinwels: Die Riickseiten zeigen ein anderes Muster ds die Teile im Standardspiel! Dadurch lassen sich die Tei-
le der beiden Sets wieder gut voneinander trennen.

Wichtig: Fir das Spiel zu fiinft und zu sechst benétigen Sie alle Sechseckfelder aus beiden Sad Verwenden
Se aber nur die Zahlenchips aus dem Erganzungs-Set!



VARIABLER AUFBAU DES SPIELFELDES

Zuerst wird der Rahmen zusammengesetzt, der aus 10 Teilen be-
steht: 6 Rahmenteile aus dem Basisspiel, 4 Teile (blau) aus diesem
St Legen Sie die grofen Rahmenteile aus dem Basisspiel in belie-
biger Folge mit den aufgedruckten Hafen nach oben aus, dazwi-
schen wie gezeigt die kleinen Rahmenteile. Platzieren Sie die bei-
den Héfen wie in den Abbildungen gezeigt.

Die Insd wird nun aus insgesamt 30 Landteilen (aus beiden Sets)
zZusammen gesetzt.

+ Mischen Se dle verdeckten Landteile und bilden Se daraus
einen verdeckten Stapel. Nehmen Se dann immer das oberste
verdeckte Landfeld und legen es offen nach folgendem Schema
aus. 6 Landteile nebeneinander in die Mine; schlieflen Se dar-
Uber und darunter jeweils | Reihe zu je 5 Landteilen an. Daran
schlieffen oben und unten zwei Reihen zu je 4 Landteilen an.
Den Abschluss bilden zwei Reihen zu je 3 Landteilen.

+ Legen Sejetzt die 28 Zahlenchips (aus diesem Ergénzungs-Set)
aus, mit der Buchdtabenseite nach oben. Beginnen Se in einer
Ecke (mit A) und flhren Se die Reihe spiraenférmig nach in-
nen zum Zentrum (B, C usw.). Drehen Se die Chips dabei auf
die Zahlenseite. Die beiden Wiisten bleiben ohne Chips.
Hinweis: Diedrei |etzten Chips tragen je 2 Buchstaben - Za, Zb, Zc

+ Der Réuber dtartet beliebig auf einer der beiden Wiisten.

DER SPIELABLAUF

Gespielt wird nach den gleichen Regeln wie im Basis-Spiel - mit einer Ausnahme!
Wie gewohnt erledigt der Spieler, der an der Reihe ist (Spieler A), zunéchst seine drei Aktionen:
1) Er wiirfelt die Rohstoffertrage aus.
2) Er kann handeln.
3) Er kann bauen.
Jetzt die Ausnahme:
Hat Spieler A seinen Zug beendet, beginnt eine aulerordentliche Bauphase: Alle anderen Spieler diirfen nun reih-
um ebenfalls bauen und Entwicklungskarten kaufen.

In der Praxis Sieht das so aus:

Spieler A hat gebaut. Bevor er den Wiirfel an seinen linken Nachbarn weitergibt, der ja ds néchster an der Reihe
wére, fragt er seine Mitspieler, ob noch jemand bauen méchte. Meldet sich ein Spieler, darf dieser sofort hauen
und/oder Entwicklungskarten kaufen. Melden sich mehrere Spieler, igt die Sitzreihenfolge entscheidend: Wer Spie-
ler A im Uhrzeigersinn am néchsten sitzt, beginnt, die anderen Bauwilligen folgen ebenfalls im Uhrzeigersinn.
Danach ist wie gewohnt der n&chste Spieler an der Reihe.

Wichtig: Wahrend einer auRerordentlichen Bauphase dirfen Spieler nur Siedlungen, Straften, St&dte bauen
und/oder Entwicklungskarten kaufen. Sie dirfen keine Karten ausspielen oder tauschen, jede Form von Handel (al-
S0 Binnen- und Seehandel) ist in dieser Phase verhoten.

TIPP: Durch die Einfuhrung der , auerordentlichen Bauphase' haben Se die Mdglichkeit, das Spiel zu beeinflus-
sn, auch wenn Se nicht an der Reihe sind. Deshalb ollten Sie, so lange Mitspieler in ihrer Handelsphase sind, mit
ihnen handeln, was das Zeug hdlt. Da Sie nach jeder Runde eines Spidlers bauen kdnnen, wenn Se die entspre-
chenden Rohstoffkarten besitzen, kdnnen Se anderen Spidern zuvorkommen und natiirlich auch dem dtets dro-
henden R&uber ein Schnippchen schiagen.
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