Dec Kleine Prinz

Ein schones Such- und Schiebespid
fur 2-4 Spider ab 5 Jahren

Der Kleine Prinz geht mit einem Schwarm wilder Vogel auf
die Reise. Von Planet zu Planet reist er und lernt dabei viele
Bewohner kennen. Doch wo befinden sich die gesuchten
Planeten? In hochstens drei Schiebe-Aktionen darf man ein
oder mehrere Kértchen so verschieben, dass der gesuchte

Planet sichtbar wird.

Spielzid
Es gewinnt, wer am Ende die meisten Planeten gefunden hat.

Spielmaterial

1 Spielflache in der Schachtel

2 beidseitig bedruckte Spielplane
25 Sternentéfelchen

8 Reisekarten

Spielvorbereitung

e Vor dem ersten Spiel werden alle Telle vorsichtig aus
den Rahmen gel6st.

¢ Die beiden Spielpldne werden mit einer beliebigen
Seite nach oben tbereinander in das Unterteil der
Schachtel eingesetzt. Dabei muss darauf geachtet




werden, dass die Aussparun-
gen in den Ecken der Spidl-
plane Ubereinander liegen.

¢ Alle Spieler legen gemeinsam
die Sternentafelchen auf die
Spielflache, so dassam Ende
drei beliebige Felder - irgend-
wo auf der Spielflache - frei
sind.

* Die Reisekarten werden nach

den Zahlen sortiert, so dass
die | oben liegt, darunter die
2, dann die 3 usw.
Der jiingste Spieler beginnt
und deckt die oberste Reise-
karte auf. Nach ihm geht es
im Uhrzeigersinn weiter.

Spielablauf

Wer an der Reihe ist, versucht den Planeten zu finden, der
auf der Reisekarte abgebildet ist. Bel der ersten Karte ist das
der Planet des Kleinen Prinzen. Dazu muss man gleichzeitig
noch ein Bild mit den wilden Végeln
finden, denn mit diesen reist der
Kleine Prinz von Planet zu Planet.

Der Spider darf hochstens dreimal
schieben, um die beiden gesuchten
Bilder zu finden. Er legt den Finger
auf ein Sternentéfelchen und ver-
schiebt dieses Téfelchen. Dadurch
kdnnen ein oder mehrere andere
Tafelchen mit verschoben werden.

Tipp: Eskannsein, dassdurch das Schieben eineandereReihe
ebenfalls mit geschoben wird. Um dies zu vermeiden, darf man
mit der anderen Hand diese Reihefesthalten.



Hat der Spieler nach einmaligem Schieben noch nicht einen

Vogelschwarm und den gesuchten Planeten freigelegt, darf er
noch bis zu zweimal schieben. Dazu kann er ein ganz anderes
Sternentéfelchen verschieben oder auch noch einmal dasselbe.

Wurde auch nach dem dritten Schieben noch nicht der Planet
und ein Vogelschwarm gefunden, ist der Zug des Spielers be-
endet und der ndchste Spidler ist an der Reihe. Auch er muss
den gesuchten Planeten und einen Vogelschwarm freilegen.

Sobald ein Spieler die Aufgabe erfiillt hat (das Bild von dem
Planeten und ein Vogelschwarm sind gleichzeitig zu sehen),
erhdlt er zur Belohnung die Reisekarte.

Anschlief3end wird die nachste Reisekarte aufgedeckt und
der néchste Spieler ist an der Reihe. Wieder muss ein belie-
biger Vogelschwarm (das kann auch derselbe sein) und der
nun abgebildete Planet gefunden werden.

Spidende

Wenn alle 8 Reisekarten von den Spielern erfiillt wurden, hat
der Kleine Prinz seine Reise beendet und ist auf der Erde an-
gekommen. Dann gewinnt, der Spieler, der die meisten Kar-
ten erfiillt hat. Haben mehrere Spieler gleich viele Karten, ge-
winnt von diesen, wer die hochste Zahl auf seinen Karten hat.
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Fir kleine Leute ab 5 Jahren:
Helft dem Kleinen Prinzen auch bel zwei anderen, wichtigen Aufgaben:

Helft dem Helft dem
Kiemen Prinzen Kleinen Prinzen
seinen Planeten auf der Erde
vor den Affen- den Fuchs zu
brotbdumen zu 4 zéhmen.
beschiitzen und
die Blumen wach-
sen zu lassen.

Fir grole Leute ab 10 Jahren:
»Alle groten Leute sind einma Kinder gewesen, aber nur wenige erin-
nern sich daran ..."

Gehen Se in diesem kommunika-
tiven Spiel zusammen mit dem
Kleinen Prinzen auf eine phanta-
sievolle Reise in lhre Kindheit.
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