Art.-Nr.: 22341

PADDELBOOT

Ab 5 Jahren

Mitspieler: 2bis6

Inhalt: 1 Spielbrett mit Zeiger
3 Boote

6 Spielfiguren (6 verschiedene Farben)
1 Wirfel (1 bis3)
1 Brucke

Spielvor ber eitung:
Als erstes sucht sich jeder Spieler eine Spielfigur aus und stellt sie auf das entsprechende
farbige Zelt. Die drei Boote werden an der Anlegestelle des Zeltplatzes abgestellt.

Spielverlauf:

Variante 1. Das jungste Kind darf beginnen. Die Kinder laufen den Weg entlang, indem sie
mit dem Wurfel die jeweilige Augenzahl wirfeln und dann die Spielfigur entsprechend
setzen. Wenn sie an der Anlegestelle angekommen sind, dann steigen sie in Reihenfolge ins
Boot, wie sie die Boote erreichen. Doch Achtung, die Boote kdnnen erst ablegen, wenn 2
Spielfiguren im Boot sitzen. Hierbel ist Teamgeist gefragt, denn die beiden Kinder spielen
dann gemeinsam weiter.

Um mit dem Boot zu , paddeln“ missen die Kinder, die an der Reihe sind, wrfeln bzw.
drehen. Ein Kind wirfelt und das andere dreht den Zeiger und darf das Boot erneut um die
entsprechende Augenzahl nach vorn setzen.

An der vorderen Anlegestelle miissen sie das Boot abstellen und laufen nun einzeln tber die
Briicke zum Baden. Dabel wird mit dem Wiirfel die Augenzahl bestimmt. Wer als erster im
Wasser ist, hat gewonnen.

Variante 2: Fur dtere Kinder kann das Spiel verléangert werden, indem der Rickweg mit
einbezogen werden kann, d.h. wer im Wasser ist, muss eine Runde aussetzen und danach
kann der ,Heimweg* angetreten werden. Erst muss jeder Spieler einzeln Uber die Bricke
gehen und dann stiegen sie wieder in Relhenfolge ins Boot, wie sie die Boote erreichen.
Gespielt wird wie in Variante 1, nur in anderer Richtung. Gewonnen hat der Spieler, der
zuerst an seinem Zelt angekommen ist. Auch kann man das paarweise gewinnen, wenn man
nur bis zur Anlegestelle ,paddeln® muss. Gewonnen hat dann das Paar, welches zuerst die
Anlegestelle des Zeltplatzes erreicht hat.

Variante 3: (bei 3 oder 4 Mitspielern)

Spielen nur 3 Kinder mit, dann kann auch jedes Boot nur mit einer Spielfigur ablegen und
jedes Kind kann wirfeln und auch den Zeiger drehen.

Spielen nur 4 Kinder mit, kdnnen sie mit 2 Booten paddeln und das dritte Boot wird aus dem
Spiel genommen.



