
Das lustige Geschicklichkeitsspiel
mit dem Kleinen Raben

für 2 bis 4 Kinder ab 4 Jahren

Der Kleine Rabe zieht um. Da müssen viele
Sachen vom alten in das neue Nest
gebracht werden. Und da der kleine Rabe
alles auf einmal tragen will, versuchen die
Kinder möglichst geschickt verschiedene
Gegenstände an der großen Rabenfigur
anzubringen. Den Schirm über den Flügel,
die Tasche an den Schwanz, die Torte auf
den Kopf... Aufgepaßt, daß nur nichts her-
unterfällt.

Spielmaterial
1 Kleiner Rabe

16 Gegenstände (je 4 in 4 Farben)
1 Farbwürfel
1 Aufstellfuß



Spielvorbereitung
• Vor dem ersten Spiel werden alle Teile vorsichtig aus

den Rahmen gelöst, auch die Aussparungen in den
Gegenständen müssen entfernt werden. Der Kleine Rabe
wird in den Aufstellfuß gesteckt.

• Der Kleine Rabe wird so auf den Tisch gestellt, daß alle
Spieler ihn gut erreichen können.

• Die verschiedenen Gegenstände werden um die Figur
herum ausgebreitet.

• Der jüngste Spieler erhält den Farbwürfel und beginnt.
Nach ihm geht es im Uhrzeigersinn weiter.

Spielablauf
• Wer an der Reihe ist, würfelt. In der gewürfelten Farbe

nimmt der Spieler einen Gegenstand seiner Wahl vom
Tisch.

• Wird „lila" oder „schwarz" oder später eine Farbe
gewürfelt, in der kein Gegenstand mehr auf dem Tisch
liegt, darf der Spieler einen Gegenstand beliebiger
Farbe von den noch ausliegenden nehmen.

• Den gewählten Gegenstand muß der Spieler nun am
Kleinen Raben anbringen. Dabei sollte er möglichst
geschickt vorgehen, denn es darf nichts herunterfallen
oder den Tisch berühren. Und umfallen darf der Kleine
Rabe natürlich auch nicht.

• Anschließend ist der nächste Spieler mit Würfeln an der
Reihe.



Spielende
• Das Spiel endet, wenn beim Anbringen eines Gegen-

standes etwas herunterfällt, den Tisch berührt oder der
Kleine Rabe umfällt. Der Spieler, der das verursacht, hat
verloren - und das Spiel beginnt von vorn.

• Schaffen die Spieler es jedoch, alle Gegenstände an
dem Kleinen Raben anzubringen, haben alle gemeinsam
gewonnen.

Hinweis:
Wenn vor Spielbeginn vereinbart wird, daß der Kleine
Rabe beim Anbringen der Gegenstände festgehalten wer-
den darf, ist es einfacher, die Gegenstände anzubringen.
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Noch mehr Spielspass mit dem Kleinen Raben:


