
8PIELMATERIAL.
45 Spielsteine in drei Farben

3 Stäbe in drei Farben
1 Aufklebefolie

1 Spielanleitung

SPIELINFO
Spieltyp: Geschicklichkeitsspiel
Spielerzahl: 2-6
Altersempfehlung: 6-88
Spieldauer: 10-30 Minuten
Können Glück



SPIELVORBEREITUNG

* Die Aufkleber werden auf die rechteckigen Flächen der
Stäbe geklebt, so daß auf jedem Rechteck ein roter, blau-
er oder gelber Stern oder der Joker (alle drei Sterne)
klebt.

4 Alle Spielsteine werden zu einem Turm aufgebaut.
Jede Schicht besteht aus allen drei Farben und wird im
rechten Winkel zur vorherigen gelegt (siehe Abb. Titel -
bild).

SPIELVERLAUF

Der Spieler, der an der Reihe ist, nimmt einen Stab, dreht
ihn an seinem kugelförmigen Ende und wirft ihn in die
Luft. Der Stern, der nun oben liegt, bestimmt die Farbe
des Spielsteins, den Du hinausschieben und oben auf
den Turm legen mußt. Liegt der Joker oben auf, so
kannst Du eine Farbe wählen.

Nimm den Stab, halte ihn an seinem kantigen Ende und
versuche nun einen Spielstein der zuvor bestimmten
Farbe aus dem Turm zu schieben - nicht jedoch von der
obersten Schicht. Gelingt es Dir, mußt Du den Spielstein
wieder oben auf den Turm legen - es ergeben sich so
immer neue, rechtwinkelig zueinander stehende Schich-
ten.

SPIELENDE

Derjenige, der den Turm zum Einsturz bringt, verliert -
alle anderen Spieler sind die Gewinner.


