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n den Nestern der Hühner sind Eier
, versteckt. Doch weil die Hühner munter

gackernd darauf sitzen, weiß niemand,
in welchem Nest sich wie viele Eier be-
finden ...

Inhalt
l drehbarer Holzspielplan
9 Hühner aus Holz

60 Eier
1 Augenwürfel mit Sondersymbol

Ziel des Spiels
Wer am Schluss die

meisten Eier in den Nes-
tern gefunden hat,
ist der Sieger.

Zuerst verteilt ihr 30 Eier in den Nes
tern des drehbaren Holzspielplans, dem
Hühnerhof. Dabei kann die Anzahl der
Eier in den Nestern unterschiedlich sein.

Anschließend setzt ihr die Hühner
auf die Nester. So, nun sind alle Eier ver-
steckt! Flugs den oberen Spielplan ein
paar Mal gedreht und schon geht die
Eiersuche los.

Das Spiel beginnt
Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Das jüngste Kind beginnt und würfelt
einmal.

Was zeigt der Würfel?
Der Würfel zeigt einen,
oder drei Punkte

Du darfst dir die entsprechende
Anzahl Eier aus einem beliebigen Nest
nehmen. Dafür wählst du ein Huhn aus
und nimmst es hoch. Jetzt kannst du
nachschauen, wie viele Eier darunter in
dem Nest liegen.

Befinden sich in dem Nest so viele
Eier, wie du Punkte gewürfelt hast, darfst
du dir diese Anzahl Eier nehmen.

Liegen mehr Eier in dem Nest,
nimmst du ebenfalls die gewürfelte
Punktezahl an Eiern.

Befinden sich weniger Eier in
dem Nest? Schade, dann musst du
dich mit dieser Anzahl begnügen.

Befinden sich gar keine Eier
mehr in dem Nest? Dann hast du leider

Pech gehabt und kannst in dieser
Runde keine Eier sammeln.



Der Würfel zeigt das Kleeblatt

und nimmst es vom Nest. Anschließend
darfst du alle Eier nehmen, die sich

in dem Nest befinden!
Befinden sich keine Eier mehr in
dem Nest? Dann hast du leider

Pech gehabt und kannst in dieser
Runde keine Eier nehmen.

Nach dem Herausnehmen der Eier
setzt du das Huhn wieder auf das Nest.

Bevor das nächste Kind an der Reihe
ist und würfelt, wird der Spielplan noch
gedreht - und schon weiß keiner mehr,
wo sich wie viele Eier verstecken!

Ende des Spiels
Das Spiel endet...

... bei vier Spielern, sobald das erste
Kind 8 Eier aus den Nestern genommen
hat. Dieses Kind ist der Sieger!

... bei zwei oder drei Spielern, sobald
das erste Kind 11 Eier gesammelt hat und
so das Spiel gewinnt.

Spielvarianten
Die aufgeführten Varianten können auch
miteinander kombiniert werden.

1) Für ältere Kindei

Dann gewinnt...
... bei vier Spielern das Kind, das

zuerst 16 Eier hat.
... bei zwei oder drei Spielern das

Kind, das zuerst 20 Eier hat.

Leichter und kürzer wird das Spiel,...
... wenn nur 20 Eier in die

Nester gelegt werden.

... wenn ein aufgedecktes, leeres
Nest nicht wieder verdeckt wird. Das
entsprechende Huhn wird neben den
Spielplan gestellt.

3) Für Ausdauernde...

ihr so lange spielt, bis alle 30 Eier
aus den Nestern genommen wor-
den sind.

Das Kind, das dann am Ende des
Spiels die meisten Eier vor sich lie-
gen hat, ist der Sieger.
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