Ein Farbwdirfelspiel fir
2-4 Kinder ab 3 Jahren.

Mit zusatzlicher Spielvariante
fiir Kinder ab 4 Jahren.
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ruh am Morgen bei Sonnenaufgang

bringen die Schafer ihre Herde auf die
Weide - dort grasen die kleinen Schéafchen
am liebsten.

Inhalt

4 Schéafer aus Holz

16 Schéafchen aus Holz

| Farbwirfel mit Sondersymbol
| zweiteiliger Spielplan

Spielplan-Vorbereitung

Das Spielmaterial wird aus der Schach-
tel genommen. Zuerst wird der Spielplan
mit den Farbpunkten in die Schachtel ge-
legt. Darauf kommt nun der obere Spielplan

- schon entsteht die Schafchenwiese.
Die Grifflécher der beiden Plane
werden dabei an den Ecken aufein-
ander gelegt.

1) Lauf. Schafchen, lauf!

Ziel des Spiels

Wem gelingt es als Erster, seine Herde
auf die Schafchenwiese zu bringen?

Vorbereitung

Die Schafe werden entsprechend der

Anzahl der Mitspieler aufgeteilt:
Beivier Spielern erhaltjedes Kind vier Schafe.
Bei drei Spielern erhaltjedes Kind funf Schafe.
Beizwei Spielern erhaltjedes Kind acht Schafe
Das ubrige Schafwird beiseite gelegt.

Jedes Kind stellt seine Schafe vor sich auf
denTisch. AnschlieRend wéhltjedereinen
Schéfer aus und stellt ihn auf die FuRBspuren,
die am Rand des Spielplans vor ihm abgebil-
det sind.

Jetzt wird noch der Wirfel bereit gelegt
und schon geht's los!

Das Spiel beginnt

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Das
jungste Kind beginnt und wirfelt einmal.

Was zeiat der Wiurfel?

Der Wirfel zeigt die Farbe Gelb,
Rot. Blau oder Violen

Du darfst eines deiner Schafe auf ein
Feld dieser Farbe stellen.

Wenn kein Feld der gewidrfelten Farbe
mehr frei ist. darfst du ein zweites Mal
warfeln. Ist in der gewdrfelten Farbe ein
Feld frei, darfst du das Schafchen darauf
setzen. Wenn du wieder eine Farbe
wiurfelst, in der kein Farbfeld mehr
frei ist, wird in dieser Runde leider
keines deiner Schéafchen auf die
Wiese gesetzt. Dann ist der nach-
ste Spieler an der Reihe.

Der Wiurfel zeigt die Farbe Weil3
Eines der Tiere ist dngstlich geworden.
Aus diesem Grund lauft ein beliebiges
Schafchen von der Wiese zu dem Schéfer
des Kindes, das gerade gewdurfelt hat.
Das Kind stellt dann dieses Schaf zu sei-
nen anderen Tieren vor sich auf den Tisch.

Gliick gehabt! Du darfst eines deiner
Schéafchen auf ein beliebiges freies Feld
setzen.

Ende des Spiels

Das Kind, das zuerst alle
seine Schafe auf die Weide
gesetzt hat, ist der Sieger.




2) Liebes Schafchen,
komm nach Haus!

Ziel des Spiels

Welcher Schafer hat am Ende die
meisten Schafchen im Stall?

Vorbereitung

Die 16 Schafe werden auf die Farbfel-
der der Wiese gestellt. AnschlieRend wird
die Schachtel mit dem Spielplan ein paar
Mal gedreht - nun weil3 keiner mehr, wel-
ches Farbfeld sich unter den Schéafchen
versteckt!

Jedes Kind wahlt einen Schafer aus
und stellt ihn auf die FuR3spuren, die am
Rand des Spielplans vor ihm abgebildet

Das Spiel beginnt

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Das
jungste Kind beginnt und wirfelt einmal.

Was zeigt der Wirfel?

Der Wiirfel zeigt die Farbe Gelb,
Rot. Blau oder Violett

Nun muss ein Schafchen gefunden

erden, unter dessen Fuf3en ein Feld in der

gewidrfelten Farbe versteckt ist. Dazu
nimmst du ein beliebiges Schéafchen hoch.

Wenn das Farbfeld mit der Wurfelfarbe
Ubereinstimmt, darfst du das Schafchen
nehmen und zu deinem Schafer in den Stall
setzen. Anschlie3end darfst du zur Beloh-
nung ein zweites Mal wirfeln und suchen.

Wenn die Farbe des Feldes nicht mit

der Wiurfelfarbe tUbereinstimmt, setzt du
das Schafchen wieder zurlck auf das Feld.
Dann ist deine Runde beendet und der
nachste Spieler kommt an die Reihe.

Der Wiirfel zeigt die Farbe Weift

Ein Schafchen, das bereits im Stall steht,

mochte in einen anderen Stall. Du nimmst
also eines deiner Schafe aus deinem Stall

und stellst es bei einem beliebigen Mitspie-

ler unter.

Wenn du noch kein Schéafchen im Stall
hast, kann auch kein Tier weglaufen. Dann
ist der nachste Spieler an der Reihe.

Der Wirfel zeigt das
Schéafchen
Du darfst ein beliebiges
Schafchen von der Wiese in
deinen Stall holen.

Ende des Spiels

Das Spielendet, sobald alle Schéaf-
chen sicher bei den Schafern stehen.
Das Kind, das nun die gro3te Herde hat.
gewinnt das Spiel.
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