
1. EINFÜHRUNG
Superplexus ist ein elektronisches Spiel, bei dem du eine Kugel durch ein dreidimensionales Labyrinth steuerst,
das m einem durchsichtigen Ball eingeschlossen ist

Du findest, dass sich das kompliziert anhört? Keine Panik - probiers einfach mal aus!

2. EINSETZEN DER BATTERIEN
Vermutlich hast du bereits entdeckt dass du mit Superplexus sogar spielen kannst, ohne es einzuschalten Aber
mit eingesetzten Batterien wird es dir noch mehr Spaß machen. Dafür solltest du unbedingt die folgenden
Hinweise beachten.

Bitte einen Erwachsenen darum, dir beim Einlegen der Batterien zu helfen.

Offnen Sie das Batteriefach an der Vorderseite des Spiels, indem Sie die Schraube am Batteriefachdeckel losen
und den Deckel abnehmen.

Legen Sie 3 x AAA/LR03 (1.5V) Batterien (nicht enthalten) in das Fach und achten Sie darauf, sie gemäß den
und - Markierungen richtig herum einzulegen.

Beim ersten Anzeichen der nachlassenden Funktionsfähigkeit sollten die Batterien erneuert werden.



3. SO FUNKTIONIERT DAS SPIEL
Ziel des Spiels ist, alle 3 Ebenen in der vorgegebenen Zeit nacheinander durchzuspielen.

Das zweite Ziel besteht dann, jede Ebene so schnell wie möglich abzuschließen. um für jede Ebene die
maximale Punktzahl zu erhalten. Deine Punktzahl wird durch eine LCD Uhr ermittelt: Die Uhr Mopp« die Zeit, die
du für eine einzelne Ebene sowie für das gesamte Spiel benötigst.

Du kannst am Anfang der Ebene l, 2 oder 3 beginnen, aber das ganze Spiel kannst du nur dann gewinnen.
wenn du alle drei Ebenen nacheinander durchläufst ohne aus der Bahn zu geraten, ohne die falschen
Streckenpunkte zu berühren und ohne die vorgegebene Zeit zu überschreiten.





4. DIE STEUERUNG
- Drücke auf Power, um deinen Superplexus einzuschalten Du hörst eine Melodie

und die Lichter blinken auf. Danach schartet der Superplexus in den
Bereitschaftsmodus und ist spielbereit.

- Um das Gerät auszuschalten, haltst du die Taste Power zwei Sekunden lang
gedrückt Du hörst eine Melodie und das Gerat schaltet sich aus.

- Das Gerät schaltet sich automatisch aus. wenn es sich langer als 6 Minuten im
Bereitschaftsmodus befindet ohne dass damit gespielt wird.

- (PUNKTE) Im Punktefeld des Displays wird zu Beginn des Bereitschaftsmodus
00:00:00 angezeigt

1) Drucke auf Score. um den letzten Punktestand für Ebene l abzufragen.

2) Drücke Score noch einmal, um den letzten Punktestand für Ebene 2 abzufragen.

3) Drücke Score noch einmal, um den letzten Punktestand für Ebene 3 abzufragen.

4) Wenn du zum vierten Mal Score drückst, wird dir der letzte Punktestand für das
gesamte Spiel - d.h. für alle 3 Spielebenen • angezeigt

Um dir den höchsten Punktestand anzusehen, hältst du die Taste Score zwei Sekunden
lang gedrückt Danach zeigt das Display den höchsten Punktestand anstelle der zuletzt
erzielten Punkte an. Im Display erscheint das Symbol .Hl"

Beim Ausschalten des Gerätes wird nur der höchste Punktestand gespeichert.

Wenn du wahrend des Spielmodus auf Score drückst hart das Spiel an und im Display
erscheint dem Ergebnis. Solltest du allerdings das laufende Spiel durch die Taste Score
unterbrechen, gilt dies nicht als erfolgreicher Abschluss aller drei Spielebenen und dir
werden keine Punkte gutgeschrieben.

- (TON) Drücke auf diese Taste, um die Toneffekte ein- oder auszuschalten.

POWER

SCORE

HINWEIS:

SOUND



5. SPIELMODUS
Sobald die Kugel den Streckenpunkt am Anlang einer Ebene berührt, wechselt dein Superplexus in den
Spielmodus Dazu hörst du die entsprechende Musik

Das Ziel, das du mit der Kugel erreichen musst erkennst du an einem Licht, das am Ende der Strecke
aufleuchtet Sieh dir die Strecke genau an: Sie zeigt Zahlen an. die dir einen festen Streckenverlauf vorgeben
Das sind deine Streckenpunkte Du musst nun also die Kugel von einem Punkt zum nächsten steuern und
dabei die richtige Reihenfolge der Zahlen einhalten Das ist doch ganz einfach, oder?

Sobald die Kugel den Startpunkt verlässt. läuft die Zeit! Du hörst Musik sowie einen Takt, durch den du hören
kannst, wie die Zeit abläuft Außerdem blinkt ein Licht auf, damit du immer weißt, welches Ziel du anpeilen
musst

HINWEIS: An jedem Streckenpunkt hast du eine ,,Gnadenfrist" von 5 Sekunden. Wenn du den Streckenpunkt
verlässt und innerhalb von S Sekunden zurückkehrst lauft die Uhr nicht weiter.

Atme tief durch, konzentriere dich und fang an, sobald du startklar bist!

Du solltest aber nicht zu lange abwarten: Denn wenn die Kugel langer als 10 Sekunden auf dem Streckenpunkt
liegenbleibt schaltet sich die Spielebene aus

Sobald die Uhr tickt, blinkt das Ziel auf und du hörst den Takt - jetzt geht's los! Du musst das Ziel erreichen.

bevor die Uhr abläuft, sonst heißt es .GAME OVER" (.Spiel vorbei").



6. ABSCHLUSS EINER EBENE
• Wenn du eine Spielebene erfolgreich durchgespielt hast hörst du eine Siegesfanfare und die Lichter blinken

auf!

• Sollte es dir gelingen, die höchste Punktzahl zu erzielen, die jemals für diese Ebene erreicht wurde, hörst du
eine zusätzliche Rekord-Fanfare und das Symbol .Hl" blinkt S Sekunden lang im Display auf.

• Wenn du alle drei Ebenen nacheinander erfolgreich durchspielst, hast du das ganze Spiel gewonnen! Dafür
wirst du mit einer speziellen Siegesfanfare belohnt und wenn du auch noch den höchsten Punktestand des
gesamten Spiels geknackt hast hörst du dafür auch eine besondere Musiki

7. WIE GEWINNST DU DAS SPIEL?
Um das gesamte Spiel zu gewinnen, musst du alle drei Ebenen (l bis 3) erfolgreich beenden:

• Die Kugel darf keine falschen Streckenpunkte berühren

• Das Spiel darf zwischendurch nicht ausgeschaltet werden

• Das Spiel darf zwischendurch nicht mit Hilfe der Score-Taste unterbrochen werden

Mit anderen Worten: Du musst alle 3 Ebenen nacheinander durchhalten und die Kugel perfekt über die
Strecken lotsen!

8. MOGELN VERBOTEN!
Während des Spiels würdest du doch nicht mogeln, oder doch? Versuch s doch mal • du wirst sehen, dass sich
der Computer nicht überlisten lisst'

• Wenn du eine Ebene abschließt ohne alle vorgegebenen Streckenpunkte berührt zu haben, hörst du aus dem
Gerät ein Warnsignal

• Berührt die Kugel einen Streckenpunkt einer anderen Spielebene, hörst du ebenfalls das Warnsignal

• Wenn du wahrend des Spiels die Score-Taste drückst wird das Spiel beendet und du siehst dein Ergebnis.
Solltest du danach alle drei Spielebenen erfolgreich durchlaufen, werden dir am Ende wegen der
Unterbrechung keine Punkte gutgeschrieben



9. WARNHINWEISE

Hohe Temperaturen führen zur Beschädigung des Geräts Gerät niemals direktem
Sonnenlicht aussetzen.

Nur äußerlich mit einem weichen, trockenen Tuch reinigen

Niemals Bleistift oder Nadel verwenden, um den RESET-Knopf zu drücken.
Kugelschreiber verwenden!

10. FEHLERBEHEBUNG
Wenn das Spiel fehlerhaft funktioniert und dir Probleme bereitet solltest du zunächst nachprüfen, ob die
Batterien noch ausreichen oder ggf durch frische ersetzt werden müssen Sollte dies das Problem nicht lösen.
wendest du dich bitte an den auf der Verpackung angegebenen Verbraucherservice deines Landes.

RESET-TASTE:

Drucke die Reset Taste nach Einlegen der Batterien nur dann, wenn das Spiel nicht ordnungsgemäß
funktioniert. Für das Drücken der Reset-Taste verwendest du bitte einen Kugelschreiber. Danach sollte das
Display wie hier gezeigt erscheinen
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