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Mit der Battle Arena hast du Projax Feeling pur!
Die faltbare Arena kannst du in die Hosentasche
stecken und hast tberall sofort einen Wettkampf-
Bereich parat! '

Mit dem praktischen ProJax-Halter hast du iriig

dein starkstes Team + Ball dabei!
Der Booster enthalt alles, um deine Teams zu erweitem

und so viele ProJax wie moglich zu sammeln.
Denn je mehr du hast, desto besser ist dein Team!
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t A 50 ProJax... 10 Teams... und jedes Team hat seine eigenen Jedes Team hat 9 verschiedene Power-Karten. Jede Karte entspricht einer

Aktion, die entweder deinen Gegner beim Spiel behindert oder dir selbst hilft.

PROJAX TEAMS Starken. Sammel sie alle und stelle dir dein eigenes,
Uberlege dir gut, mit welchem ProJax du in den Wettkampf gehst!

unschlagbares Team zusammen!
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( weroe Jerzr ein ProJax (MEISTER
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Suche dir 5 beliebige ProJax

aus deiner Sammlung aus. Suche dir 3 beliebige Power-
Cards dazu.
Denk dran! Sie mussen
zu den ausgewahlten ProJax
passen um ihre speziellen
Starken zu aktivieren!

Alle Spieler machen einen
LStart-Schnapp” um zu
sehen, wer beginnt.

1) Wirf deines ProJax
in die Luft und fange
soviele wie moglich
mit dem Handrticken

wieder auf. -
Wirf alle ProJax in die Arena. =
2 e imons | EXTR3|COOLE
Jetzt kann es losgehen! Wirf den Ball in die Luft. fangt, beginnt das Spiell =
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N .. ... N BISTDU EIN SPIELER ODER EIN MEISTER #__
Grefl dr mit der Wurhand | Fang den Ball mit der SOf(IE\I{:‘l du eine aus dem Team - —— = = T
einen deiner ProJax aus der gleichen Hand wieder auf. des befrditen PraJax besitet _‘—'—"—‘—'—-—._____ A
Arena, ohne ei_nen anderen . Denk dran! Lass den Ball Vo e e e B Pl
ProJax zu berihren. oder den ProJax nicht fallen! schnappt, gewinnt das Spiel! ;
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WORIN UNTERSCHEIDEN SICH DIE KARTEN?)

Es gibt drei verschiedene Kartenarten:

Seit lausenden von Jahren haben sich Wirst du der erste sein, der alle seine
die verschiedenen ProJax Teams zu ProJax aus der Arena befreit?
ihrer heutigen Perfektion entwickelt.

Sie sind hoch organisiert und allesamt Basierend auf einem einfachen

mit besonderen Fahigkeiten Spielprinzip bei welchem es darauf = RO
ausgestattet. ankommt, unter Einsatz spezieller

Es ist ein Kopf an Kopf-Rennen, Powerkarten und dem Werfen und

Storer-Karten Action-Karten T IeT T Tran : eine einzigartige Herausforderung. Fangen eines BaI_Ies, seine ProJax so
I(;estﬂcﬂ?n): (Activity): (Strgtegy): schnell wie moglich aus der Arena zu
iese verlangsamen Diese zeigen eine Mit diesen Karten . s S . -
oder stéren bestimmte Extra-Action, kénnen verschiedene : Deine Geschwindigkeit, Finger- schnappen. { www.playprojax.com
die Bc—:-swegljung die einSSpi?Ier wahrend Tald<tiker2‘ an%ew?ngetf | fertigkeit und natirlich die Kraft '
eines spielers, seines spielzuges una so der sSpielablau H d .

Rty s BEa et . deines ProJax pestlmmen den _ Du wirst es schnell lernen! \m
zI.DB. — 5 5 Ausgang im ultimativen Bartle mit AL
,Der Leimer". z.B. z.B. L . . r 2 2

Den ,Oberen Handgeienk- i . deinen Gegenspielern! Aber wirst du jemals das Geheimnis ‘

Hupfer. .Beste Freunde". ! der ProJax liften? '




