


Soid 1: Farben zuordnen
(| Spider)

« Lege die Bilderkarten (mit der bunten Seite nach
oben) vor dich auf den Tisch.

« Dann ordne die entsprechenden Farbchips den
jeweiligen Bildern zu. Beispiel: Rote und schwarze
Punkte gehdren zu dem Marienkéfer.

* Um es schwieriger zu machen, drehst du die
Bilderkarten einfach um (d.h. dann zeigt die
Schwarzweil3-Seite nach oben) und spielst
dasselbe Spiel noch einmal. Kannst du dir die
Farben der Tiere immer noch merken? Dreh die
Karten um und sieh nach, ob du Recht hattest!

Soid 2. Farben-Rennen
(2 Soider)

» Jader Spieler erhalt 10 Bilderkarten und legt sie (mit der bunten Seite nach
oben) vor sich auf den Tisch.
< Dann erhaltjeder Spieler 10 Farbchips und legt sie ebenfalls (mit der bunten
Seite nach oben) vor sich.
« Nun ruft einer von euch "Los!" und ihr versucht beide so schnell wie maglich.
die Farbchips eurenKartenzuzuordnen.
« Der, der es als erstes schafft, die Farben richtig zu seinen 10 Bildem
zusortieren,gewinntdas Spiel!
Hinweis: Wenn ihr die Farben schon richtig gut kennt, droht ihr die Bilderkarten
aufdie Schwarzweil3-Seite um und spielt noch einmal!




Spid 3: Paare bilden
(2 Spider)

* Mischt die Farbchips und Bilderkarten und

legt sie umgedreht (d.h. mit der bunten Seite
nach unten) als zwei Stapel auf den Tisch.
Jeder Spieler erhélt 4 Karten und 4 Chips von
den beiden Stapeln.

¢ Nun versucht ihn aus den Bilderkarten und

Farbchips, die ihr bekommen habt, so viele
Paare wie mdglich zu bilden. Beispiel: Wenn du
eine Elefanten-Karte und eine graue Farbkarte
besitzt, hast du ein passendes Paar! Stellt den
Deckel der Spieleschachtel zwischen euch -
so haltet inr eure Karten und Chips vor den
neugierigen Blicken des Mitspielers verborgen.
Der jungste Spieler beginnt und bildet seine
Paare. Hast du alle Paare gebildet die mit
deinen Karten und Farben méglich waren?
Dann bittest du deinen Mitspieler um die
Bilderkarte oder Farbe, die du fur ein

weiteres Paar benétigst Wenn er diese
besitzt erhaltst du sie und kannst dein Paar
bilden. Danach bist du noch einmal an der
Reihe.

» Besitzt dein Mitspieler die Karte bzw. Farbe
nicht, ziehst du eine neue Farbe oder
Bilderkarte von dem jeweiligen Ziehstapel.
Kannst du nun wieder ein Paar bilden?
Gluckwunsch! Lege es zu deinen anderen
Paaren. Kein Paar? Kein Problem! Behalte
einfach die Karte bzw. den Chip, den du eben
gezogen hast

* Nun ist der andere Spieler an der Reihe.

« Das Spiel geht so lange weiter, bis ein Spieler
alle Karten in seiner Hand zu Paaren
zusammengesetzt hat Wer zu diesem
Zeitpunkt die meisten Paare besitzt, gewinnt
das Spiel!

Spid 4: Ludiges Farbenraten
(2 Sicler)

» Jeder Spieler erhélt 10 Bilderkarten und legt sie als Stapel (bunte
Seite nach unten) vor sich.

« Dann legt ihr die Farbchips (mit der bunten Seite nach oben) in

eure Mitte.

« Der erste Spieler beginnt und zeigt die Schwarzweil3-Seite seiner



obersten Bilderkarte seinem Mitspieler. Dieser Super! Dudarfstden Chipbehaltenundnoch

versucht nun. das Tier zu erkennen und dann einmal spielen. Passensenicht? Schade! Der
das passende Farbmuster unter den erste Spieler schiebtdie Bilderkarte wieder
Farbchips herauszusuchen. Danach nimmt er andie unterste Stelle seines Stapels. Der

die Karte (Achtung! Noch nicht umdrehent), Farbchipwandertzuriickindie Tischmitte.
legt den Farbchip dartiber und dreht die «Der Spieler, der zum SchiuR diemeisten Chips
Karte um, um zu sehen, ob seine Antwort gesammelt hat gewinnt das Siel

richtig ist Passen Farbe und Bild zusammen?

Hey, es gibt noch mehr tolle Spide
ausder Reihe"Lern mit mir!": Tiere Farben,
Zahlen und Monate & Jahreszaten!




