Puzzle Wirfeln

Trennt die Puzzleteile der Tableaus auseinander und legt sie mit der Bildseite nach oben auf den Tisch.
Die Waurfelaugen auf den Karten missen gut sichtbar sein. Der jingste Spieler beginnt und wurfelt mit
beiden Wirfeln. Die Augenzahl der Wurfel zeigt an, welches Puzzleteil der Spieler nehmen darf. der
Spieler kann die Augenzahl der Wirfel entweder zusammenzahlen oder er entscheidet sich fur die
Augenzahl eines Wiirfels.

Zeigen die Wiurfel zum Beispiel die Augezahl 1 und 3, so nimmt der Spieler ein Puzzleteil mit der
Augenzahl 4 oder er wahlt ein Puzzleteil mit der Augenzahl 1 oder 3. Auf diese Weise wird reihum
gewdrfelt. Dabei missen die Bilder in der richtigen Reihenfolge zusammengesetzt werden. Zuerst muss
das Puzzleteil mit der Augenzahl 1 erwirfelt werden, dann folgt das Puzzleteil mit der Augenzahl 2 und so
weiter, bis das Bild komplett zusammengesetzt ist. Sieger ist der Spieler, der am meisten Bilder
zusammengesetzt hat.

Besondere Regelen:

1.) Wirfelt ein Spieler eine 1 und liegt kein Puzzleteil mit einer 1 auf dem Stapel, so darf er das Puzzleteil
mit der entsprechenden Augenzahl von demjenigen Spielt nehmen, der die meisten Puzzleteile hat. Hat
ein Spieler aber schon 4 Puzzleteile zusammengewdirfelt, so darf von diesem Bild kein Tell
weggenommen werden.

2.) Wird ein Paar Gewdrfelt (1 und 1, 2 und 2 usw.), so darf der Spieler nachdem er ein Puzzleteil
aufgenommen hat, nochmals wirfeln.

3.) Wird ein Augenpaar mit der Zahl 6 gewdarfelt, darf der Spieler ein komplettes Bild von dem Spieler
nehmen, der die meisten Bilder zusammengesetzt hat.



