YVileano

Dr. Michael Hornig

Spielanleitung



Ausstattung:

Spidfiguren

Rollenbeschreibungen

Tagesaufgaben

MafiaKarten

Wiirfd

Spielgeld

Klammern

Spielplan

2—6 Personen

Vulcano, das ig eine kleine Insd im Sk
den, und Ihr seid eingeladen, eine Woche
lang in die Rolle eines Vulcano-Bewoh-
ners zu schliipfen und dessen sieben , Ta
gesaufgaben” zu erledigen.

Jeder der ,Vulcanioten" hat unterschiedli-
che Verdienstmdglichkeiten, die am Ende
des Spies, bei der Abrechnung, bertick-
dchtigt werden. So kann der ,arme"
Leuchtturmwarter durchaus den , reichen”
Gastronomen besiegen.

SPIELVORBEREITUNG
ROLLENWAHL

Sechs Personen kdnnen mitspielen, zwel
sollten es mindestens sein wer alerdings
schon erfolgreich alleine Mensch-drgere-
Dich-nicht gespidt hat, kann natirlich
auch adlein ,Vulcano" spielen!

Eswird einmal reihum gewdlrfelt. Der Spie-
ler mit der héchsten Augenzahl (notfdls
stechen) beginnt mit der Rollenausosung.
Die ,1" spidt den Leuchtturmwaérter und
bekommt die griine Fgur.

Die 2" spidt den Einzelhandler und be-
kommt die gelbe Fgur.

Die , 3" pidt den Gastronomen und be-
kommt die rote Fgur.

Die ,,4" spidt den Fischer und bekommt
die blaue Figur.

Die 5" suidt den Kraftwerksestzer und
bekommt die lila Fgur.

Die ,6" spielte den Kurdirektor und be-
kommt die orangene FHaur,

Natirlich besetzt derjenige eine Ralle, der
die entsprechende Zahl zuerst gewdrfelt
hat! Wer eine schon besetzte Zahl wiirfdlt,
gibt den Wirfd zundchst weiter und wir-
fdt dann in der ndchsten Runde um eine
noch unbesetzte Rolle usw.

Jetzt seid Ihr Bewohner von V ulcano, jeder
von Euch hat seine Rolle Lext die Spidre-
geln weiter!

ROLLENBESCHREIBUNG

Fr jede der 6 Rollen gibt es eine Karte mit
der  passenden  Rollenbeschreibung.
Nehmt Euch Eure Karteund lest Se erst ein-
mal durch. Dabei braucht Ihr keine Ge-
heimnisse voreinander zu haben. (Am be-
gen, jeder liest seine Karte laut vor.)

Das Tageseinkommen zahlt die Bank den
einzelnen Mitspidern vor Beginn jedes
Tagwerks. (Also auch zu Beginn des Spie-
les). Vulcano gteht unter dem Einfluid zwei-
er Mafia-Familien, die einander — sagen
wir — ,erganzen": Die Familie Sperlinga,
die sich mehr mit dem Kleinkram abgibt,
und die Familie Randazzo, die nur im gro-
fe Sil operiert. Jeder Vulcano-Bewohner
gehort zu einer dieser beiden Familien
und hat deren Befehle auf den Mdia
Karten zu befolgen.

Die ,Vdl-Zahl" Wer am Spielende die
Val-Zah in  Dranodimen (Vulcano-
Waéhrung) as Guthaben erreicht, kann
auf eine ausgezeichnete Plazierung hd-
fen. Wer die Vall-Zahl gar Ubetrifft, konnte
schon gewonnen haben! FHr jede Role
gibt es eine Voll-Zahl-Tabdle, aus der die
{'eweilige Pazziffer nach Spielende abge-
esen werden kann.

Passend zu Eurer jeweiligen Rolle findet 1hr
je sieben Aufgabenkarten — sieben Tag-
werke, fir eine Woche also — nehmt ge
Euch.



Jeder von Euch erhélt eine Klammer, die
als,,Bankkonto" dient. Sazt Eure Figurenin
ihre Hauser und legt Eure Rollenbeschrei-
bung und die Tagesaufgaben-Karten vor
Euch hin. Nehmt Euch vor jedem Tagwerk,
also auch jetzt vor Spielbeginn, Euer Tar
geseinkommen aus der Bank. Einen Soid-
leiter oder Bankhalter gibt es nicht. Jeder
bedient sich aus der Bank, wenn er an der
Rehe ig. (Schaut ihm/ihr dabei aui die
Fmé:;er). Legt die MéafiaKarten gemischt

nd verdeckt auf eine free Ecke des Spid-

lans. Der rote Wurfd kommt auf den Vul-

an. Hdtet die Spielregeln zu Hand! Es
wird relhum gewurfdt, wer die hochste
Zah wirfdt (notfals stechen) beginnt,
dann geht es rethum weiter.

SPIELVERLAUF

Die Reihenfolge, in der lhr die Aufgaben
erledigt, ig beliebig. Se darf wahrend des
Spids auch verdndert werden. Wichtig i
jedoch, daf3 pro Spieldurchgang keine
Aufgabe wiederholt werden daf. (Aus
nahme: Nach einem Vulkanausbruch).

Jede Aufgabe ig mit dem Erledigen von
Wegen verbunden, se beginnt und endet
jeweilslm Hausdes Spiders. Die Strecken
werden durch Wiirfen zurtickgelegt. (Die
jeweils gewirfelte Augenzahl an Feldern
ig zu setzen). Dabei it das genaue Trd-
fen des Aufgabenziels oder des Hauses
keine Rdle (Will sagen: Wer zB. den
Leuchtturm, oder am Ende des Tagwerks
sein eigenes Haus betritt, kann dies mit je-
der Augenzahl tun. zuvid gewirfelte Au-
gen verfallen dabei). Die Aufgaben sind,
wenn nicht anders vermerkt, am angege
benen Zidpunkt (zB. ,,Hafen") zu erledigen.
Wer auf ein griines Mafia-Fdd gerét, muld
eine MafiaKarte ziehen und deren Anwei-
sungen befolgen, wenn er zu der betreffen-
den ,,Famili€’ gehort. (Die gezogene Karte
\k/)vie;jer verdeckt unter den Haufen schie-

en).

Ein Hinauswerfen gibt es nicht, im Gegen-
teil: Treffen sich zwel Vulcanioten a-
nem Fed, setzen beide fir ein Schwéiz-
chen eine Runde mit dem Wurfen aus, a-
halten 10% ihrer Tageseinnahmen von
der Bank und dirfen — nur dann — zns
bringende Einzahlungen auf ihr Bankkon-
to (Klammer) vornehmen. Es ig aso, will
man gewinnen, unerlddich, moglichst dt
einen Mitypider zu treffen. Jeder Spider
daf an jeder Sdle (dso auch an Aufga
benziel punkten wie zB. ,Kirche") beliebig
lange auf eine Begegnung mit einem an-
deren Mitspider warten (mit dem Wurfen
aussetzen). Ihr habt, wie gesagt, im Spid-
verlauf sieben Aufgaben zu erledigen. B-
gentlich ig das Spid so angelegt, dal? far
abgerechnet werden kann, wenn jeder
Mitspieler seine sieben Tagwerke in belie-
biger Reihenfolge erledigt hat. Es i aber
auch mdglich, eine vorher vereinbarte
Zdt lang zu spielen (mindestens eine Sur-
de) oder von vornherein zwe oder mehr
Durchgange zu vereinbaren.

GEHALTER, KREDITE UND
EINZAHLUNGEN

Gehalt bekommt jeder vor jeder Aufgabe
von der Bank in Hohe seines Taaesgehal -
tes laut Rollenbeschreibung.

Kredite gewdhrt ausschliefdich die Bank,
jederzeit und in jeder beliebigen Hohe
Man nimmt sich den gewilinschten Betrag
aus der Bank und vermerkt ihn gleichzei-
tig auf einem Zettd. Genommene Kredite
werden am Spielende verrechnet.
Einzahlungen. Ba jedem Treffen mit a-
nem Mitspider kdnnen Einzahlungen in
beliebiger Hohe geleistet werden. (Man
nimmt sein Bargeld und klemmt esin die
Klammer).



Vo jeder Runde daf dem Guthaben ein
beliebiger Betrag auch wieder entnom-
men werden, wahrend eines Tagwerks
(wenn die Figur aso nicht in ihrem Haus
igt) nicht!

DER ROTE WURFEL

Der rote Wirfd symbolisert den Vulkan
und seine Geféhrlichkeit.

Wiirfdt ein Spider die gleiche Augenzahl
wie der Wurfelnde vor ihm, muf? er, nach-
dem er seinen Zug gesetzt hat, zum roten
Wirfd greifen. Wirfdt er jetzt eine andere
Zahl, ig ales noch einmal gutgegangen,
das Spid geht welter.

Wiirfdt der Spidler aber nochmals die , kri-
tische" Zahl (zB. das dritte Md nacheinan-
der die ,4"), bebt die Erde, und jeder Mit-
spieler muld der Bank 10% seines Tagesain-
kommens unverziiglich zahlen (Repara
turarbeiten).

Dal3 die Erde gebebt hat bedeutet: Der Vul-
kan konnte ausbrechen! Wer sich in S-
cherheit bringen mdéchte, kann das tun.
Fir 25% seines Tageseinkommens (zahl-
bar an die Bank) kann sich jeder Mitgpie-
ler fir 4 Wirfelrunden (aussetzen) auf das
Festland zuriickziehen. Ba der Riickkehr
be?innt er das abgebrochene Tagwerk
(allerdings ohne den Lohn zu kassieren)
von Neuem. We es riskieren mochte,
kann an Ort und Stele bleiben, mul? aber
den roten Wirfd nochmals fir sich wer-
fen. Wirft er dabei die kritische Zahl, bricht
der Vulkan aus, und seine Spid-Exidenz ist
vernichtet.

Er mul3 ale Dranodimen (auch die aus
der Klammer) an die Bank geben.
Allerdings kann man dann das ,neuer"
Vulcaniote (zB. Fischer Il oder gar Ill) zu-
riickkehren. Die bereits gespielten Tagwer-
ke kénnen wiederholt werden, bis der letz-
te, nicht von einem Vulkanausbruch be-
troffene Mitspieler, abgerechnet hat.

DIE ABRECHNUNG

Ha ein Spider 7 Tagwerke erledigt, kann
er, wahrend die anderen noch spielen, mit
der Abrechnung beginnen.

Das Bargeld des Spielers wird gezahlt und
auf einen frelen Zettd geschrieben. Das
Gdd in der Klammer wird gezalt und auf
die Summe werden 1% Zinsen errechnet.
(Die letzte ,,O" wegstreichen und die o er-
haltene Zahl zu der Einlagesumme addie-
ren. Bespid: Einlage 2000 Drdo, 108 =
2000 Drdo; Einlage + Zinsen = 2000
Drdo) Summe Bargeld und Summe Einla
gen plus Zinsen werden zusammenge-
za&hlt. Genommene Kredite werden mit
20% verzing. Summe Kredite + Zinsen wer-
den abgezogen.

Bargeld
+ Einlagen
+ Zinen
- Kredite
—Zinsen
Gesamtsumme/Wochenverdienst
Die Dranodimen-Wahrung kennt als klein-
de Maleinheit die .OOO Drdo. Sollten
beim Rechnen  Hundert-Dranodimen-
Betrége auftauchen, werden se auf LOOO
Drdo auf- oder abgerundet. (100—400 ab-
runden, 500—900 aufrunden)
Achtung: Wer seine Abrechnung beendet
hat, bekommt pro Wirfdrunde seiner
noch im Spid befindlichen Mitspider 10%
seines Tagesverdienstes auf die Gesamt-
summe/Waochenverdienst  gutgeschrie-
ben! (aus der Bank)

ENDE DES SPIELS

Haben alle Mitspider ihren endglltigen
Wochenverdienst errechnet, i¢ das Spid
beendet. Anhand der Voll-Zahl-Tabdle
wird die Razzffer jedes einzelnen Mitspie-
lers bestimmt. Der Spiler mit der héchsten
Platzzahl ig der Gewinner.



Voll-Zahl-Tabelle

Platzz.| Leuchtt. Fischer Kraftw. Kurdir. Einzelh. Gastron.  |Platzz.
1| 3000 5000 6000 8000| 10000 1000 1

5/ 16000 | 24000 32000| 40000| 48000| 56000| 5

10| 32000 | 48000 64000 | 80000 | 96000 | 112000| 10
15| 48000 72000 96000 | 120000| 14000| 168000 15
20| 64000 | 96000 128000 | 160000 | 12000| 224000 20
25| 80000 | 120000 | 160000| 200000 | 240000| 280000 | 25
30| 96000 | 14000 | 12000| 240000| 288000 | 336000 | 30
35| 12000 | 168000 | 224000| 280000 | 336000| 39%2000| 35
40| 18000 | 12000 | 256000 | 320000 | 384000 | 448000| 40
45| 144000 | 216000 | 283000 | 360000 | 432000| 504000 | 45
50 | 160000 | 240 000 | 320 000 | 400 000 | 480000 | 560 000 | 50
60 | 192000 | 283000 | 384000 | 480000| 576000 | 672000 | 60
70 | 224000 | 336000 | 448000 | 560000 | 672000 | 784000 | 70
80 | 256000 | 38000 | 512000 640000 | 768000 | 896000 | 80
90 | 288000 | 432000 | 576000 | 720000 | 864000 | 1008000 | 90
100 | 320 000 | 480000 | 640 000 | 800000 | 960 00O | 1120 000 | 100

110| 352000 | 528000 | 704000 | 830000 | 1056000 | 1232000 | 110

120 | 334000 | 576000 | 768000 | 960000 | 1152000 | 1344000 | 120
130 | 416000 | 624000 | 832000 |1040 000 | 1248000 | 1456 000 | 130
140 | 448000 | 672000 | 896000 | 1120000 | 1344000 | 1568000 | 140
150 | 480 000 | 720000 | 960 00O |1200000 |1440 OO0 |1680000 | 150
200 | 640 000 | 960 OO0 | 1280 OO0 |1600 000 |1920 000 (2240000 |200
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