
Einerpokern (auch zu zweit!)
mit 52 Patiencekarten (2 bis As ohne Joker).
Die Karten werden einzeln verdeckt aufgenommen
und ausgelegt. Die neue Karte muß mindestens eine
Ecke der schon liegenden Karten berühren. Umlegen
ist nicht mehr erlaubt. Es ist darauf zu achten, daß
die Feldgröße 5 x 5 Karten beträgt. Nach dem
Auslegen von 25 Karten wird nach umseitiger Tabelle
bewertet. Zur Wertung kommen die 5 waagerechten
,die 5 senk rechten und die beiden diagonalen
Pokerblätter. Die Kartenreihenfolge ist egal,
z.B. 2 K A D 3 ist eine Straße.
Wird zu zweit gespielt, ziehen beide gleichzeitig
Karten (nicht abwechselnd!).Wer zuerst fertig ist,
bekommt für jede fehlende Karte des Partners einen
Zusatzpunkt. Der Partner kann seine Karten aber
noch zu Ende legen.
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Name

1 Paar

2 Paare

Gleiche Farbe

Drilling

Straße

Full House

Vierling

Farbstraße

Beispiel

[

Insgesamt 12 Wertungen

Je 5 waage- und

Punkte

1

2

3

4

5

6

8

10

senkrecht, 2 diagonal

Zu zweit: +1 Punkt je fehlende Karte des
Partners (max. 6 Punkte)

Königspatience (auch für 13 Leute !)
mit 13 Patiencekarten (2 bis As in einer Farbe).
Das As wird offen ausgelegt. Die restlichen Karten werden gemischt und in drei Reihen zu je 4 Karten
offen ausgelegt. Zu Beginn hat man die Möglichkeit, 2 Karten zu tauschen. Danach wird abgelegt: Auf
das As kommt die 2,eine waage- oder senkrechte Nebenkarte nimmt den Platz der 2 ein. Wenn
möglich, geht es so weiter über 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, B.
Liegen dann Dame und König einträchtig nebeneinander, ist die Romance perfekt. Dafür bekommt
man 10 /8 Punkte. Ist keine Nebenkarte mehr vorhanden, darf nicht weiter abgelegt werden.
Spielt man mit mehreren, darf der die Patience ausführen, der nach dem Auslegen die höchste
Punktzahl ansagt. Eine höhere Punktzahl kann er beim Ablegen noch erreichen, ist sie geringer, zählt
die Ansage als Minuswert.

Beispiel Königspatience:

Die Karten lagen in der Reihenfolge von 2 bis König, getauscht wurde die 9 mit der 2.
Beim Ablegen wurden folgende Nebenkarten genommen:
2:König, 3:9, 4:5, 5:9, 6:10, 7:10, 8:9, 9:König,
10:König, B:Dame.

Punkte:
Bis Karte

Ohne Tausch
Mit Tausch
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4
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8

Beispiel: Bis mit Tausch zu Beginn ergibt 8 Punkte, auch wenn weniger angesagt
wurde
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