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WER ISTWER?

Spielzeit: Es geht darum, méglichst viele Fragen
richtig zu beantworten. Dabei kann man vorher unter
mehreren Spielvarianten mit unterschiedlichem
Schwierigkeitsgrad wahlen:

1. Gewonnen hat, wer zuerst 5 beliebige Chips hat
2. Gewonnen hat, wer zuerst pro Farbe 1 Chips hat
3. Gewonnen hat wer zuerst pro Farbe 2 Chips hat
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Spielregel: Ein Spieler fangt an und wirfelt mit dem
Farbwiirfel. Die gewd(rfelte Farbe bestimmmt die mit
gleicher Farbe gekennzeichnete Quizfrage auf der
obersten Karte. Diese Farben sind gleichzeitig auch
Symbol fiir ein bestimmtes Wissensgebiet (siehe
Farbcodekarte) in diesem Quiz. Wer schwarz wurfelt,
hat die freie Auswahl unter den 5 Fragen der Quizkarte.
Der Spieler (oder Spielleiter) liest die Frage laut vor.
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Spielvorbereitung: Die Spielregelkarten sowie die
Farbcodekarte wird dem Kartenstapel enthnommen
und fiir alle sichtbar beiseite gelegt Die gemischten
Quizkarten werden im Stapel mit den Fragekarten
nach oben auf den Tisch gelegt Ein Mitspieler kann
die Aufgabe des Vorlesers tibernehmen, oder jeder
liest seine gewidirfelte Frage selbst vor. Bei sehr vielen
Teilnehmern empfiehlt es sich, einen extra Spielleiter
zu benennen.
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Kann der Spieler die Frage richtig beantworten, erhalt
er einen Chip in der entsprechenden Farbe. Kann er
die Frage gar nicht oder nur falsch beantworten, erhélt
er keinen Chip - die richtige Antwort wird jedoch vor-
gelesen. Die Karte wird in jedem Fall anschlieRend
unter den Stapel geschoben und der néchste Spieler
ist an der Reihe. Sieger ist, wer zuerst das vereinbarte
Spielziel erreicht hat
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