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ACHTUNG!!!I

» Dieses Produkt ist nur zum Spielen in geschlossenen

Raumen geeignet.

Bitte nicht mit i-Cybie im Freien spielen: Schmutz,
Gras und Steine kdnnen ihn zerkratzen und die
Sensoren storen.

Nur auf3erlich mit einem feuchten Tuch reinigen. Bitte
das Produkt niemals unter Wasser halten.

Bitte den Hund/das Ladegeréat stets von Wasser
fernhalten, da dies die Funktionen beeintrachtigen
kénnte.

Bitte keine Fremdkdrper in die Schlitze des Produkts,
die Sensoren, die Nase oder in das Mikrofon stecken.
Bitte keine Gegenstédnde um die beweglichen Gelenke
einschlie3lich Kopf und Hals binden oder daran
befestigen.

Bitte die Sensoren an der Brust stets mit einem weichen
Tuch sauberhalten.

Die BATTERIEN missen stets aus dem Spielzeug
entfernt werden, wenn damit nicht gespielt wird. Die
Batterien werden ansonsten nicht lange halten und
sich nicht wieder voll aufladen lassen.




WILLKOMMEN IN DER WELT Kapitel 1
VON i-CYBIE

i-Cybie ist das erste echte Roboter-Haustier! Der erstaunliche kleine Hund wird
sehr schnell zu einem &ulRerst unterhaltsamen Teil deines Lebens werden. Der
3 Pfund schwere i-Cybie besteht aus 1.400 Einzelteilen und tber 30 Metern
Kabel. Die kiinstliche Intelligenz seines Computers und zahlreiche Tasten bzw.
Sensoren ermdglichen es dem kleinen Kerl, beinahe alles zu tun - nur schmecken
und riechen kann er nicht. Aber das beste an i-Cybie
ist eindeutig seine Personlichkeit.
Dein i-Cybie reagiert auf deine Welt mit
hundeahnlichen Stimmungen, |
und das mit ahnlichen Mitteln *_
wie du: mit seinem Korper,
seinen Augen und mit seiner
Stimme. Der Hund driickt seine
Gefiihle mit verschiedenen Sig-
nalen, Korperhaltungen und Ver-
haltensweisen aus, wenn er sich
in eurer gemeinsamen Welt be-
wegt. Wenn du mit deinem
i-Cybie oft spielst, wird er ein
ltcklicher Hund sein. Vernach-
[assigst du ihn aber, dann wird 4
i-Cybie traurig - genau wie '
du traurig werden wirdest,
wenn sich niemand um dich
kimmert. i-Cybie bringt eine
spezielle Fernbedienung mit Batterien mit N
sowie ein Batterie-Ladegerat und eine Kurzan- "
leitung zur ersten Inbetriebnahme. Und vergessen
wir nicht diese ausfiihrliche Bedienungsanleitung...

~



KAPITEL 2 WIE SIEHT DAS INNENLEBEN
DEINES i-CYBIE AUS?

Berlihrungssensor (1 von 3)

Computer

Inneres Skelett

Kabelbiindel
Batteriefach e

-Encoder (1 von 12)

Ich kann gar
nicht hinsehen!



I-CYBIE'SWELT Kapitel 3

Izh bin wirklich clever und
kamn e wechen. Aber
air und unserem ab/

D
..




Kapitel 4 VORBEREITUNG

BATTERIE AUFLADEN

Bevor du mit deinem i-Cybie spielen kannst, muss die Nickel-Kadmium-
Batterie aufgeladen werden. Dafir folgst du bitte diesen einfachen Schritten:
1. Bitte einen Erwachsenen, das Ladegerat an eine normale Steckdose

anzuschlie3en.
2. Bringe die Batterie am Ladegerat an.

3. Beim ersten Aufladevorgang muss die Batterie mindestens
10 Stunden lang aufgeladen werden!
4. Bei jeder weiteren Aufladung bendtigt die Batterie nur ca.
4 bis 6 Stunden, bis sie voll aufgeladen ist.
5. Wenn sich die Batterie warm anflhlt, sollte sie vom Ladegeréat

abgenommen werden.



BATTERIE EINLEGEN

1.Um die Batterie
einzulegen,
offnest du das
Batteriefach, in-
dem du die
Klappe vorsichtig
zurlickziehst.

¥ o

o

2. Lass die Klappe
los und klappe die
Batteriesperre
zurlck.

W) A
4. Schiebe die ver-

bundenen Kabel
in das Fach und

3. Lege die aufge-
ladene Batterie
wie gezeigt ein
und schliel3e das

Batteriekabel an schlieRe den
das Kabel im Batteriefach-
Fach an. deckel.

Lose die Schraube am
Batteriefachdeckel an
der Unterseite der Fern-
bedienung und nehme
den Deckel ab.

. Lege 2 x AAA/LRO3
Batterien wie gezeigt in
das Fach. Achte dabei
darauf, die Batterien
gemal den + und -
Markierungen richtig
herum einzulegen.

3. Bringe den Batteriefachdeckel wieder an

und schraube ihn fest.

BATTERIEHINWEISE

Ein Erwachsener sollte die Batterie und das Ladegerat regelmagi

Uberprufen. Falls ein Defekt besteht, darf das Spielzeug nicht verwendet

werden, bis der Defekt ordnungsgeman behoben wurde. Batterien

dirfen nur von Erwachsenen ausgetauscht werden. Um die
ordnungs(?emaf&e Funktion des Spielzeugs zu gewahrleisten beachten

Sie bitte die folgenden Hinweise:

« Verwenden Sie nur die angegebenen Batteriearten und legen Sie diese
gemaf den + und - Polungszeichen korrekt ein.

- Ungleiche Batterietypen (Standard- (Zinkkohle), Alkaline-Batterien und
aufladbare Batterien) sowie neue und gebrauchte Batterien durfen nicht
zusammen verwendet werden.

- Leere oder verbrauchte Batterien bitte nicht im Spielzeug belassen.

- Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug fiir langere Zeit nicht
verwendet wird.

- Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

- Die Batterien durfen niemals mit Feuer in Kontakt kommen, da sie
explodieren oder auslaufen konnten.

« Sollte das Produkt elektrische Stérungen hervorrufen oder selbst durch
solche beeinflusst werden, bewahren Sie es bitte auRerhalb der Reichweite
anderer elektrischer Gerate auf.

« AUFLADBARE BATTERIEN: Bitte diese Batteriearten nicht gleichzeitig
mit anderen Batteriearten verwenden. Vor dem Aurladen sind die Batterien
aus dem Spiel2eug zu entfernen. Die Aufladung darf nur unter Aufsicht
eines Erwachsenen erfolgen. ANDERE BATTERIEARTEN BITTE NICHT
AUFLADEN.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass die Batterien ordnungsgeman eingelegt
sind, bevor Sie das Batteriefach wieder verschlieRen.



BITTE - LADE MICH WIEDER AUF!

i-Cybie wird dich wissen lassen, wenn seine Batterie nicht mehr stark genug
ist. Dabei setzt sich der clevere Hund in eine "Lade mich auf'-Yoga-Haltung
(siehe Abbildung). Sobald du siehst, dass dein i-Cybie in dieser Haltung
sitzt, musst du die verbrauchte Batterie herausnehmen und wiederaufladen
(siehe Abschnitt "Batterie aufladen™). Nachdem du die Batterie aufgeladen
und wieder eingelegt hast, setzt du deinen i-Cybie einfach auf den Boden
und driickst die Taste auf seinem Ricken. Danach wird i-Cybie wie gewohnt
weiterspielen!

(I - S

Batterie
heraus-
nehmen

Hier
L driicken

Weiter-
spielen

Batterie lur ca. 4 - 6 Stunden
aufladen

Batterig'
wieder
ainsetzen




Hinweis 1. Es ist sehr wichtig, dass du die Batterie entfernst, wenn du nicht mit i-Cybie
spielst. Die Batterien werden ansonsten nicht lange halten und sich nicht
wieder voll aufladen lassen.

Hinweis 2: Wenn das Batteriefach nicht richtig verschlossen ist, blinken i-Cybie's Augen
in diesem Muster auf: orange + griin, griin + rot, rot + orange.

Hinweis 3: Wenn du die Batterie einlegst, bevor sie vollstandig aufgeladen ist, spielt er
nicht weiter und winselt dreimal damit du weil3t, dass die Batterie zu schwach
ist.

i-CYBIE'S FUNKTIONSTEST

Da i-Cybie ein Roboter ist, muss er hin und wieder einige interne Tests durchfiihren
um sicherzustellen, dass mit ihm alles in Ordnung ist. Diese Tests fuhrt er
automatisch durch. Wenn du also i-Cybie dabei beobachtest, wie er auf dem
Boden liegt und irgendwie seltsam seinen Kopf und seine Beine bewegt, dann
mach dir keine Sorgen: i-Cybie priift nur gerade nach, ob seine Systeme vollstéandig
und korrekt funktionieren.

Ich muss mich bewegen, um in Form zu
beiben. Ich mache das jedes vierte Mal,
+ nackdem du eine fHsch aufzeladene
&) Balterle eingelest und wich'neu gestartet
. fast. Pass ai§ ddss ich geniigend Platz.
habe. und lass mich meiné Ubdrgen zu Ende
machen. d

Hinweis: Wenn i-Cybie die Ubungen abbricht und ein Problem auftritt,
dann wende dich bitte an unseren Verbraucherservice.



Kapitel 5 JEDE MENGE INFOS...

i-CYBIE AKTIVIEREN

Sobald du die Batterie aufgeladen und eingelegt hast und du siehst, dass
i-Cybie's Augen griin leuchten, drickst du auf die Kopftaste um ihn zu
aktivieren. Bevor i-Cybie zum Spielen bereit ist, flhrt er einen kurzen
Funktionstest durch. Das sieht ungefahr so aus wie du, wenn du dich
morgens nach dem Wecken dehnst und streckst! Wenn i-Cybie aufwacht,
leuchten seine Augen griin, er nickt mit dem Kopf, wedelt mit dem Schwanz
und begrif3t dich mit einem kurzen Bellen. Sobald der interne Funktionstest
beendet ist, ist i-Cybie bereit, deine Welt zu erobern!

: e ist ein modernes, elektro-
meéchanisches Roboterspiel .
o Die mechanischen Gerausche., die
@ du wahrend seiner Bew
horst, sind vollig normal.



i-CYBIE'S TASTEN

Rickentaste:
Kopftaste: Wenn du Wenn du diese
diese Taste driickst, i i Taste driickst,
weil3 i-Cybie, dass er | setzt sich i-Cybie

hin oder er bleibt
stehen.
’

dir zuhoren soll und er
bleibt stehen. Driickst
du die Taste mehr-
mals, wird i-Cybie fur
kurze Zeit besonders
frohlich!

l

Streichelsensor:
Hier kannst du
deinen Hund
streicheln. i-Cybie
hat das wirklich
gern und es macht
ihn sehr gliicklich!

L ]
Nasentaste: Damit
schimpfst du i-Cybie aus.
Wenn du die Taste
mehrmals driickst, wird
er ganz traurig und
vielleicht muss er sogar
das Bein heben.
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i-CYBIE'S SENSOREN

Bewegungssensor
Damit wird -—
i-Cybie zu deinem
Wachhund. Grrr!

Hindernissensor:
Dadurch lauft
i-Cybie nicht
gegen Mdbel
und andere
Gegenstande,
Autsch!

IR-Kommunikator:
Dadurch kann dein i-Cybie,
mit anderen i-Cybies
oder mit anderen

Robo-Chi-Spieltieren
interagieren. Wie Cool!

Streichelsensor:
Hier kannst du
deinen Hund
streicheln. Du

solltest ihn mdglichst
oft streicheln, damit
er glucklich bleibt!
Ohh...wie suR!

Gerauschsensor:
Dadurch reagiert
i-Cybie auf Gerausch-
oder Sprachbefehle.
Wie bitte?

Orientierungs-/
Gleichgewichtssensor:
Dadurch merkt i-Cybie.
wenn er um- oder her-
untergefallen ist
Auweia!



GRUNDSATZLICHES Kapitel 6

Beim Spielen mit deinem neuen Gefahrten gibt es vier verschiedene Arten
der Kommunikation. Jede dieser vier Arten lasst dich die Hauptfunktionen
von i-Cybie steuern, und du kannst selbst entscheiden, wie du mit i-Cybie
spielen mochtest. Wenn i-Cybie durch dein Zimmer streift, helfen ihm
seine Sensoren dabei, keine Probleme zu bekommen. Aber wie jedes
Haustier wird auch i-Cybie hin und wieder in Schwierigkeiten geraten.
Wenn dies passiert, braucht er deine Hilfe. (Im Falle von Funktionsstérungen
beachtest du bitte das Kapitel "Fehlerbehebung" ab Seite 43.)

Wenn i-Cybie mit dir spielt Bei dir zuhause

PQJL %

P

i-Cybies  IR-Fern- Klatsch-
Tasten  Steuerung  Befehle

% - g Sitz
WY
.

y Sprach-
,:f‘) 2 r/ Befehle
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DIE FERNSTEUERUNG

Dein i-Cybie bringt eine Fernsteuerung mit! Uber diese Fernsteuerung
kannst du mit i-Cybie spielen. Die folgende Abbildung zeigt dir die
verschiedenen Tasten der Fernsteuerung und was sie tun:

o

[
I

Grol3e Taste =
(Stopp/Eingabe)

-
4

Runter

Sitz
Kopfschiitteln/
guter Hund
Trickmodus starten
Pinkeln/bdser Hund

Schwanz wedeln

VS e =

:Q

GITHE

s} Bleib

TIGER o

Kleine Taste (Pause)

Pass auf

Hor zu

Super-Spielmodus starten
Stimm-Trainingsmodus starten

_ Super-Spielmodus/

Stimm-Trainingsmodus/
Trickmodus beenden



GERAUSCHBEFEHLE

Es gibt zwei Arten von Gerauschbefehlen, auf die i-Cybie reagieren
kann: Klatschbefehle und Sprachbefehle. %

« KOMM HER; Wenn sich i-Cybie gerade nicht bewegt oder nicht
im "Zuhéren"-Modus ist, reagiert er auf deinen "Komm her"-
Befehl. Er dreht dann seinen Kopf in die Richtung, aus der das
Handeklatschen kam und lauft darauf zu. Mit dieser Funktion
kannst du ihn auch in eine bestimmte Richtung lenken.

« KLATSCH-Befehle: Wenn sich i-Cybie im Zuhéren-Modus befindet
(siehe Seite 17), dann kannst du ihn mit einer bestimmten Klatsch-
Sequenz zu verschiedenen Aktionen bringen. Wenn du z.B.
zweimal in die Hande klatschst, macht i-Cybie Sitz. In Kapitel
7 ab Seite 27 findest du 16 verschiedene Klatsch-Befehle.

« SPRACH-Befehle: Wenn sich i-Cybie im Zuhdren-Modus befindet,
kannst du Uber die Sprachbefehle tatséchlich mit deinem i-Cybie
sprechen! Ein Beispiel fiir einen Sprachbefehl ware, wenn du
deinem i-Cybie befiehlst, Sitz zu machen. In Kapitel 7 ab Seite
27 findest du 8 verschiedene Sprachbefehle.

Bevor i-Cybie zu dir gekommen ist, wurde ihm beigebracht, sowohl
auf den KOMM HER- als auch auf die Klatschbefehle zu reagieren.
Du kannst dir aussuchen, ob du mit i-Cybie Uber Klatsch- oder
Uber Sprachbefehle spielen und kommunizieren méchtest.

Hinweis: Diijrec&beﬁkﬂe flnktionieren am
o besten in einen selr siilen Raum olne. Neben
ausche B Musik) Die Klatschoefehe
ioneren auch in etwas lauteren Rauven,



Damit i-Cybie auf Gerauschbefehle hort

Wenn sich i-Cybie gerade nicht bewegt und du ihm Gerauschefehle geben
mochtest, driickst du seine Kopftaste und héltst sie 3 Sekunden lang
gedrlckt. i-Cybie wechselt dann in den Zuhtéren-Modus und seine Augen
leuchten ORANGE. Dadurch weif3t du, dass er jetzt auf einen Befehl von
dir wartet. Es gibt 8 Grundbefehle, die du i-Cybie entweder mit deiner
Stimme oder durch Handeklatschen geben kannst.

Wenn du mit i-Cybie im Trickmodus spielst (siehe Seite 31), wechselt der
Hund jedesmal, nachdem ein Befehl beendet wurde, automatisch in den
Zuhdren-Modus. i-Cybie wird es dir zeigen, wenn er den Befehl nicht
deutlich genug hort um ihn verstehen zu kénnen. Er schiittelt dann den
Kopf und seine Augen leuchten rot. Danach kehrt er in den Zuhoéren-
Modus zurtick und seine Augen sind wieder orange. Achte darauf, dass

seine beiden Augen orange leuchten, bevor du ihm einen weiteren
Gerauschbefehl gibst.



So gibst du Klatschbefehle
Hier erfahrst du, wie du die Symbole fir die Klatschbefehle zu verstehen
hast.

» Das Sternchensymbol * steht fir 1 x Handeklatschen oder 1 Gerausch.
Also bedeutet ** = 2 x Handeklatschen.

» Der Schréagstrich / steht fur eine Pause, die du zwischen dem
Handeklatschen machen musst.

« Also: * * [ * bedeutet klatschen, klatschen, Pause, klatschen.

Nach deinem Klatschbefeh iert

i-gzbie., indem er ein Mal kurz

o bellt. Damit weisst du, dass er dich
verstanden lat.



SPRACHBEFEHLE

Damit i-Cybie auf Sprachbefehle hort
Um den Spracherkennungsmodus zu starten, haltst du die Fernsteuerung

nahe an i-Cybie's Brust und driickst die Tasten 10 und 7 und danach die
groRRe Taste.

i-Cybie kann nur auf die Sprachbefehle der Person reagieren, die ihn
trainiert hat. Wenn jemand anderes mit deinem i-Cybie sprechen méchte,
muss er zunachst in den Super-Spielmodus zuriickkehren, die alte Stimme
I6dschen und i-Cybie auf seine eigene Stimme trainieren. Dafur missen
diese Tasten auf der Fernsteuerung gedrickt werden: 10, 9, grol3e Taste,
9 und noch einmal die grol3e Taste. "

Sobald du i-Cybie in den Spracherkennungsmodus gebracht hast, musst
du ihm deine Sprachbefehle beibringen.

Jedesmal, wem du auf der Fernsteuerirg
o eine. Taste. driickst, korst du ein kurzes "Piep”

Wem ein Code richliy eingegeben wurde.,

rea;;iext RCybie mit éinem Kurzen Bellen.



Damit i-Cybie deine Stimme erkennt

Um i-Cybie beizubringen, dass er auf deine Sprachbefehle reagiert,
bendtigst du die Fernsteuerung.

Habe etwas Geduld, sprich sehr deutlich (aber nicht zu leise) und schreibe
dir die Befehle auf, die du i-Cybie beibringst. Du solltest nicht vergessen,

was du i-Cybie sagen mochtest!!!

Ly

¢ [WMMWNENE O
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1. Driicke auf der Fernsteuerung die Taste 11, um den

Sprachtrainingsmodus zu starten. An i-Cybie's Augen
erkennst du, ob er bereit ist (linkes Auge grtin). Denke
daran, die Fernsteuerung immer auf i-Cybie's Brust zu
richten.

. Driicke auf der Fernsteuerung die Taste der Aktion, zu

der du den Sprachbefehl speichern méchtest und warte
darauf, dass beide Augen orange leuchten. Sobald die
Augen orange sind, sagst du deinen Befehl einmal ganz
deutlich und wartest, bis sich die Farbe der Augen
andert.* Es gibt 8 verschiedene Aktionen, fur die du nun
jeweils einen Sprachbefehl in i-Cybie speichern musst.
Die Tasten 1 bis 8 der Fernsteuerung sind jeweils einer
anderen Aktion zugewiesen (siehe Seite 23). Diese 8
Befehle musst du jeweils einzeln programmieren. Die
Worte, auf die i-Cybie spater reagieren soll, kannst du
dir selbst ausdenken. Du kannst entweder die Befehle
verwenden, die wir auf Seite 23 vorschlagen, oder du
Uberlegst dir etwas ganz anderes. Aber i-Cybie's Reaktion
auf den jeweiligen Sprachbefehl ist immer gleich.

*Wiederhole noch einmal die Sequenz.

Lese bitte hierzu auch den Text in der
Sprechblase auf Seite 22 (unten).

A 4



3. Nachdem das System den Sprachbefehl gehort
hat, wird er abgespeichert. Wenn alles okay ist,
leuchten beide Augen grin. Falls dabei etwas
schief ging, leuchtet ein Auge rot und das

.‘\

andere grin. M

\ - .

|
4. Fur die Programmierung des nachsten \

Sprachbefehls driickst du die nachste Taste\g.&f

und wiederholst die Schritte 2 und 3.

Jede Taste von 1 bis 8 muss fir die
Spracherkennung programmiert werden,
damit es funktioniert.

5. Um das Sprachtraining zu beenden, driickst du auf der Fernsteuerung
die Taste 12.

Jeder muss zZweiral iert werden, damit er richlia

funktioniert, Beim ersten Mal wird H bie eine Fehfiinklion i

@in Auge- rot, ein Auge- griin), wodurch er dir sagl, dass er melr Tréinng

braucht. Wemn auch fack dem zweiten Versuck nicht beide Augen griid

sind, ierst du es noch einval und achtest diesmal besonders a’zz;:{'
lauter und deutlicher zu . Aulleraem solte es keine

storenden Hi Ausche Wahrerd des Trainings geben. Nachdem

ale & e iert wurden, belt =Cipié. kurz. aut um
dich wissen zu JasseJ, déss das Training e.:@qrei;ﬁwa:
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Taste der Sprachbefehl i-Cybie's Reaktion
Fernsteuerung
Runter Beugt den
1 Oberkorper herab
Sitz Setzt sich hin
Guter Hund Kopf nickt auf und ab
Macht einen Liegestitz
Trick und beginnt dann den
Trickmodus
Boser Hund Hebt das Bein und

"pinkelt”

i-Cybie (oder ein
anderer Name)

Wedelt mit dem Schwanz

0N o o MMl DN

Bleib Steht neutral und beginnt
dann den Bleib-Modus
Ist aufmerksam und be-

Pass auf ginnt dann den Wach-

hund-Modus



Einen Sprachbefehl ausfihren

Da du deinen i-Cybie darauf trainiert hast, auf deine Sprachbefehle zu reagieren,
musst du noch einiges bedenken:

1. i-Cybie muss einem Sprachbefehl
zuh6ren, damit er ihn ausfihren kann.
Damit i-Cybie wirklich zuhort, driickst
du die Kopftaste und héltst sie 3
Sekunden lang gedrickt. i-Cybie's
Augen leuchten dann orange auf,
wodurch du weif3t, dass er im Zuhoren-
Modus ist.

2. Sobald dir i-Cybie aufmerksam zuhdrt, sagst du ihm deutlich den Sprachbefehl.
Der Abstand zwischen dir und i-Cybie sollte dabei ca. zwischen 30 cm und 1
Meter betragen.

1 Meter *
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3. Es ist wichtig, dass eure Spielumgebung dabei relativ ruhig ist (z.B.
sollte keine Musik im Hintergrund gespielt werden). Wenn du versuchst,
i-Cybie in einem lauten Raum einen Sprachbefehl zu geben, kann er
dich nicht gut héren und wird daher nicht auf den Befehl reagieren.
Beschaftige dich einfach eine Weile mit deinem i-Cybie, dann wirst du

lernen, wo und wie du ihm die Sprachbefehle am besten gibst, damit
er richtig reagiert.

4. Wenn i-Cybie deinen Sprachbefehl nicht versteht, schiittelt er seinen

Kopf, als ob er "nein"
sagen wirde.




"Wichtiger Hinweis**

Wenn du i-Cybie noch einmal auf deine Stimme trainieren méchtest,
musst du zuerst die vorher programmierten Sprachbefehle ldschen. Dies
kann nur im Super-Spielmodus mit dem Code 99 gemacht werden.
Und das geht so: Driicke auf der Fernsteuerung die Taste 10, Taste 9,
groR3e Taste, Taste 9 und noch einmal die grof3e Taste.

Hinweis: Jedesmal, nachdem du eine Taste gedrickt hast, horst du ein
kurzes "Piep".

Wenn du die Tasten richtig gedriickt hast, bellt i-Cybie kurz auf.

Die Sprachbefehle, die du i-Cybie beigebracht hast, wird er nicht wieder
vergessen, bis du wieder (wie oben beschrieben) in den Super-Spielmodus
wechselst und seinen Speicher I6schst (dies gilt sogar, wenn du ihn

neueinstellst (Reset) oder ausschaltest).




Kapitel 7 JETZT WIRD ENDLICH GESPIELT!

Wenn du eine der nachfolgenden Aktionen durch Sprachbefehle
ausfiihren mochtest, muss i-Cybie im Zuhéren-Modus sein. Drlcke
3 Sekunden lang seine Kopftaste, und i-Cybie wechselt in den
Zuhotren-Modus, was du an seinen orange-farbenen Augen erkennst.
Nun wartet i-Cybie auf deinen Sprachbefehl




Wenn i-Cybie seine kleinen Kunststiickchen vorfiihrt, ist er so eifrig dabei, dass
er seine Umgebung nicht mehr richtig wahrnimmt. Vielleicht st6R3t er ja irgendwo
an oder hangt fest. Wenn i-Cybie auf diese Art in Schwierigkeiten ist, blinken seine
Augen abwechselnd rot und griin. Versuche in diesem Fall zuerst, i-Cybie aus

seiner Klemme zu befreien, wenn er sich z.B. in Kleidungsstiicken verfangen hat
oder ein Problem mit einem anderen Gegenstand hat. Warte einige Sekunden ab,
nachdem du ihn befreit hast, dann beruhigt er sich und spielt automatisch weiter.

Bei den nachfolgend aufgefiihrten Aktionen findest du zuerst die Taste bzw. den
Sensor, den du an i-Cybie's Kdrper aktivieren musst, danach folgt die Klatsch-
Sequenz, dann der Sprachbefehl und zuletzt die Nummer der Taste auf der
Fernsteuerung.

RUNT E R : Durch diese Befehle beugt i- Cyble den Oberkdrper herunter:

| 11 ————————cy
| ‘ :% Runter ’ q
: == —<-_i * = . =1 || S ./‘r-\l
. 1x
keine klatschen "Runter!" Taste 1

S| T Z: Durch diese Befehle setzt sich i- Cyble hin

SUEN 1

__.1..4._._6":.: - 4 S

Riickentaste 2x " Git "
(kurz) Klatschen Sitz! Taste 2




% Guter ‘
| Hundl

* * K |
Kopftaste 3x "Guter
(kurz) klatschen Hund!"

T R | C K | Dadurch weiB i-Cybie, dasserein Kunststiick vorfiihren soll. Durch die

nachfolgenden Befehle macht i-Cybie zuerst Liegestiitzen, wechelt dann in den Zuhéren-

Modus und ist fiir die nachsten Befehle bereit (siehe Trickmodus auf Seite 31).
o~

% ‘ Trick!

* % % |
P

keine "Trick!" Taste 4

4x
klatschen

BOSER HUN D : Durch diese Befehle wei i-Cybie, dass er etwas . .

falsch gemacht hat:
‘ Boser
| Hund!
== . | *X -
klatschen/ I
Nasentaste Pause/ Boser Taste 5

klatschen Hund!"



I-CYBIE: Dadurch weil} i-Cybie, dass du seinen Namen rufst und er wedelt
mit dem Schwanz, Du kannst natirlich auch einen anderen Namen rogrammleren
™

‘ s % i-Cybiel

* )%
Streichel- kllajtsche/n/ "i-Cybie!" Taste 6
ause N :
sensor 2 x klatschen

B L E | B : Durch diese Befehle wei3 i-Cybie, dass er stehen bleiben soll:

|" 1
% Bleib! |
* /% % % . |

. klatschen/
Rickentaste Pause/ "Bleib!" Taste 7

3 x klatschen

PASS AUF: AlsWachhund erkennt i-Cybie jede Bewegung, die sich vor
ihm abspielt. Durch diese Befehle passt i-Cybie auf und wird zum Wachhund:
I

% Pass
aufl

| *®[®**K

klatschen/
keine Pause/ "Passauf!" Taste 8
4 x klatschen



TRICKMODUS

Wenn du i-Cybie in den Trickmodus wechseln lasst, kann er verschiedene
Kunststiickchen zeigen. Damit i-Cybie in den Trickmodus wechselt,
klatschst du entweder 4 x in die Hande, du sagst im Sprachmodus den
Befehl "Trick" oder du driickst die Taste 4 auf der Fernsteuerung. Im
Trickmodus macht i-Cybie (zum Aufwarmen) erst mal ein paar Liegestitzen
und geht dann in den Zuhéren-Modus.

*Hinweis: Im Trickmodus kannst du die Befehle nur Uber die Klatsch-
Sequenzen geben. Wenn du i-Cybie sagst in den Trickmodus zu gehen,
dann wechselt der Hund automatisch in den Zuhéren-Modus, und zwar
jedesmal, nachdem ein Befehl ausgeflhrt wurde. Wenn i-Cybie den Befehl
nicht richtig héren kann, schiittelt er den Kopf und seine Augen leuchten
rot. Danach geht i-Cybie wieder in den Zuhoéren-Modus und beide Augen
sind orange. Achte darauf, dass beide Augen orange sind, bevor du
i-Cybie einen anderen Befehl gibst.

Beende den Trickmodus, indem du entweder die Taste 12 driickst, indem
du 30 Sekunden lang nicht in die Hande klatschst oder indem du die
Rickentaste druckst.

-
Ohr kratzen }\‘\%\ Tanzen
= N

2X G 3x

klatschen klatschen




kA

4x
klatschen

Pinkeln

9]

2 x klatschen/
Pause/
2 x klatschen

Kopfstand

3

ko [k ok ok h

2 x klatschen/
Pause/
4 x Klatschen

2

* % [ %

2 x klatschen/
Pause/
1 x klatschen

Schwanz wedeln

2

* &k (% kK

2 x klatschen/
Pause/
3 x klatschen

Trickmodus beend

2

*kk/k*

3 x klatschen/
Pause/
2 x klatschen
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Kapitel 8 I-CYBIE VERSORGEN

i-CYBIES PERSONLICHKEIT

Genau wie ein echter Hund hat es i-Cybie schrecklich gern, wenn
er gestreichelt wird und wenn du mit ihm spielst. Aber denke immer
daran, dass i-Cybie "nur" ein Roboterhund ist - darum musst du ihn
nicht flttern oder hinter ihm her putzen!

i-Cybie zu versorgen ist wirklich einfach. Alles was du tun musst, ist
mit dem Hund spielen! i-Cybie hat es ganz besonders gern, wenn
du seinen Kopf tatschelst. Aul3erdem fuhrt er gerne seine Kunst-
stlicke vor und reagiert auf deine Befehle.

Wenn du mit i-Cybie nicht spielst, geht er alleine auf Tour und
erkundet seine Umgebung. Manchmal |auft er einfach ein wenig
herum und sucht nach jemandem, der sich mit ihm beschéttigt.

Solltest du fiir eine Weile nicht mehr mit i-Cybie spielen, dann ist er
so eingestellt, dass sich seine Programme abschalten und er schlaft
ein.



NORMALE INTERAKTION IN EINEM LAUTEN ENGEN ZIMMER
(KLATSCH-/SPRACHBEFEHLE)

AUSSEHEN QQ\
Kopf hochgestreckt, /
Mund gedffnet,

Augen leuchten /

AUSSEHEN
Kopf geradeaus,
Mund geschlossen,

grun Augen leuchten rot
SCHWANZ SCHWANZ GERADE
WEDELT AUSGESTRECKT
AUSSEHEN
Kopf héngt her-
ab, Mund ge-
schlossen, Augen
dunkel (blinken
manchmal grin
*\ SCHWANZ HANGT HER-
AUSSEHEN
Kopf héangt herab,
Mund geschlossen,
Augen blinken griin,
SCHWANZ HANGT HERUNTER

IN EINEM DUNKLEN, RUHIGEN ZIMMER Kopf geradeaus, Mund geschlossen,
ein Auge grin, ein Auge rot

i-Cybie's Stimmungen
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i-CYBIE'S GEFUHLSWELT

i-Cybie hat vier Hauptemotionen, die wahrend dem Spielen deutlich
werden. Diese Emotionen sind frohlich, aufgedreht, traurig und mide.
Je nach Umgebung, in der sich i-Cybie gerade befindet, kdnnen sich
diese Gefuhle andern. Wenn du mit ihm spielst, ihn streichelst und
mit ihm sprichst, wird der Hund fréhlich. Dies erkennst du daran,
dass er mit dem Schwanz wedelt und ein gliickliches Gesicht macht.
Lasst du i-Cybie allerdings allein in einem zu engen Zimmer (in dem
er sich nicht frei bewegen kann), dann wird er leicht aufgedreht. Er
héalt seinen Schwanz steif ausgestreckt, reibt mit dem Bauch Uber
den Boden, winselt und bettelt, bis du wieder mit ihm spielst.
Traurig wird er, wenn du dich um ihn Gberhaupt nicht kimmerst oder
ihn z.B. in einen Schrank sperrst. Sein Kopf hangt herunter, er hort
deinen Befehlen nicht richtig zu und benimmt sich vielleicht sogar
schlecht, indem er das Bein hebt und pinkelt. Einen muden i-Cybie
erkennst du daran, dass er Kopf und Schwanz héngen lasst. Er gahnt
und streckt sich oft, und er schlaft lange.

Wenn i-Cybie ca. 10 Minuten lang mude ist bzw. finfmal eine Schlaf-
Animation mit Schnarchgerauschen zeigt, schlaft er ganz tief ein.
Um ihn aus diesem Tiefschlaf zu wecken, musst du seine Kopftaste
drucken.



INTERAKTION

e Streicheln
 Klatsch-Befehle
* Sprachbefehle

¢ gehorsam
* aufmerksam
e freundlich

* hungrig

* eginsam
« er winselt
= er ist scheu
.

er macht
Mannchen

* er schlaft
« er gdhnt oft

SPIELGELANDE
* Wande

* Schlechter
Laufuntergrund

Treppen/
Tisghpkanten

« er streckt sich

« er bewegt
sich
langsam

UMGEBUNG (DUNKEL/RUHIG)

i-Cybie's Verhaltensmuster
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DIE UNTERSCHIEDLICHEN AUGENFARBEN

i-Cybie druckt unter anderem seine Gefiihle durch die Farbe seiner
Augen aus. In der nachfolgenden Tabelle findest du eine Aufstellung
der verschiedenen Mdglichkeiten.

Stimmung | Augen
aufgedreht | beide Augen rot
fréhlich beide Augen griin

krank ein Auge rot/ ein Auge grin
traurig beide Augen blinken grin
miide beide Augen blinken manchmal griin auf

- - —

aufgedreht frohlich

krank

37 traurig mude



i-CYBIE FUR FORTGESCHRITTENE Kapitel 9

DIE i-CYBIE-SHOW

Lass doch deinen i-Cybie mal so richtig Gas geben, damit er zeigen kann, was er
alles drauf hat. Dafur muss er erst in den Super-Spielmodus (Taste 10 auf der
Fernsteuerung) wechseln. Es gibt drei Tricks, die i-Cybie im Super-Spielmodus
vorfuhren kann. Wenn sich i-Cybie gerade nicht bewegt und aufrmerksam ist
(vielleicht musst du einmal seine Kopftaste driicken - und bitte habe etwas Geduld),
héltst du die Fernsteuerung vor seine Brust. Driicke die Taste 10, wobei du ein
"Piep" horen solltest. Nach dem "Piep" driickst du auf der Fernsteuerung die Taste
des Tricks, den i-Cybie vorfiihren soll, und danach die grof3e Taste. Nach jedem
Tastendruck solltest du wieder ein "Piep" hdren. Nun zeigt dir i-Cybie seine Show.
Um die verschiedenen Shows zu starten, drickst du zuerst auf der Fernsteuerung
die Taste 10, danach den Code der Show (siehe nachfolgende Aufstellung) und
dann die grofRe Taste. Und los geht's:

10 - 1 - groRe Taste: "Die Welt von i-Cybie"

10 - 2 - grol3e Taste: "i-Cybie der Grolie"

10 - 3 - groR3e Taste: "i-Cybie geht spazieren”

10 - 4 - groRRe Taste: Leise an/aus

10 - 5 - groRRe Taste: Automatisches Zuhéren an

10 - 6 - groR3e Taste: Automatisches Zuhdren aus

10 - 7 - grof3e Taste: Sprachbefehl verwenden

10 - 8 - groR3e Taste: Gerauschbefehl verwenden

10 - 9 - grol3e Taste - 1 - grol3e Taste: Vorwarts laufen

10 - 9 - gro3e Taste - 2 - groRe Taste: Nach links gehen

10 - 9 - groRRe Taste - 3 - grofRe Taste: Nach rechts gehen

10 - 9 - groRe Taste - 4 - grofRe Taste: Laufen - stehen - laufen
10 - 9 - groRBe Taste - 5 - grol3e Taste: Kantenerkennung an

10 - 9 - groRRe Taste - 6 - grof3e Taste: Kantenerkennung aus
10 - 9 - grolRe Taste - 9 - grol3e Taste: Gespeicherte Sprachbefehle l16schen



Die Welt von i-Cybie

2 2(©

Taste 10 Taste 1 grof3e Taste

i-Cybie der Grol3e

LA O]

Taste 10 Taste 2 grofRe Taste

i-Cybie geht spazieren

Taste 10 Taste 3 grofRe Taste

Um den Super-Spielmodus zu beenden, driickst du entweder auf i-Cybie's
Ruckentaste oder du driickst auf der Fernsteuerung die groRe Taste.



KOMMUNIKATION MIT ANDEREN i-CYBIES
(UND ALLEN ROBO-CHI-SPIELTIEREN)

i-Cybies sind gerne mit anderen i-Cybies zusammen. Wenn also deine Freunde
auch einen i-Cybie haben, dann lade sie doch einmal ein, damit eure Hunde
miteinander spielen kénnen. Dafir misst ihr die i-Cybies in einem Abstand von
ca. 1 Meter so gegeniber aufstellen, dass sie sich ansehen. Wartet eine Weile
ab, bis sie sich kennengelernt haben. Wenn sie nicht anfangen miteinander zu
kommunizieren, dann stellt ihr sie noch einmal auf.

In dieser Abbildung siehst du, wo und wie die i-Cybies aufgestellt werden miissen,
damit sie mit anderen i-Cybies oder Robo-Chi-Spieltieren kommunizieren kénnen.




Kapitell O FEHLFUNKTIONEN

i-Cybie wurde so konstruiert, dass er stundenlangen Spielspafl3
bereitet. Wenn du mit ihm einmal Schwierigkeiten haben solltest,
dann solltest du zuerst die nachfolgenden Seiten aufmerksam
lesen und befolgen, bevor du dich an unseren Verbraucherservice

wendest.

Viiips! Manchndl « o &=
o eben was e

schief und ich
funktioniere nicht
Hchtig. Probiere )
dochbitte., ob du e
mir helfen kannst... &

«@




RESET (Neueinstellung)

Wenn du das Gefiihl hast, dass mit i-Cybie irgendetwas nicht stimmt,
dann musst du ihn neueinstellen. Wenn du das tust, wird i-Cybe eine
spezielle Testsequenz abspielen, mit der er den Fehler vielleicht s;elbst
beheben kann. Wenn er damit fertig ist, ist er wieder bereit, mitdir zu
spielen. Du solltest deinen i-Cybie nur dann neueinstellen, wenn es
wirklich nicht mehr anders geht!!!

So stellst du i-Cybie neu ein

Driicke die Reset-Taste oder nehme i-Cybie's Batterie
heraus. i-Cvbie's Auaen sehen dann so aus:

neu zu starten.

""Wichtiger Hinweis***
Nehme niemals die Computer-Einheit (i-Cybie's "Gerhirn") heraus,
wenn die Batterie noch angeschlossen ist!



FEHLERBEHEBUNG

1. Problem:
i-Cybie reagiert nicht auf die Tasten.
Ldsung:
A. i-Cybie konnte gerade schlafen. Driicke 5 Sekunden lang die Kopf-
taste, damit er wieder aufwacht.
B. i-Cybie's Batterie muss wieder aufgeladen werden. Befolge die An-
weisungen zum Aufladen der Batterie (Seite 7).

2. Problem:
i-Cybie reagiert nicht auf die Sprachbefehle.
Ldsung:
Entweder hat er gerade nicht richtig zugehort oder es gibt zu viele
Hintergrundgerausche, die i-Cybie vom Zuhéren ablenken. Bitte lese
das Kapitel Uber die Sprachbefehle um sicherzustellen, dass i-Cybie
zuhort.

3. Problem:
Wenn i-Cybie's Beine blockiert sind, machen sie 3 Sekunden lang ein
klickendes Gerausch.
Ldsung:
Wenn i-Cybie's Bein immer weiter klickt und er es nicht von alleine
wieder richtig positionieren kann, drickst du die grof3e Taste der
Fernsteuerung, damit er zur Ruhe kommt. Bringe sein Bein in eine
normale Haltung, stelle ihn neu ein (Reset) oder nehme die Batterie
heraus.



Du solltest i-Cybie niemals mit Absicht
schubsen, treten oder anders verletzen.

Wenn eines meiner Beine klemmt,
dann hilf mir bitte, es wieder auszu-
richten oder driicke die Reset-Taste.

Dinge, die i-Cybie nicht leiden kann.

**Manchval stosse. ich
ande., die ich nicht kann
Bitte W€ mig indem du mich in eine
andere. Richtung drehst

TA
A

1b

Noch mehr Dinge, die er nicht leiden kann.
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