
DIE LUSTIGE JAGD AUF DIE BUNTEN KNETKÄFER
Es ist mitten in der Nacht und eine Horde hungriger Käfer hat
sich in der Küche versammelt, um sich einen leckeren
Mitternachtsimbiss zu stibitzen. Doch natürlich will jeder der
erste sein, der die Keksdose mit den süßen Plätzchen erreicht...

Knete deine eigenen Krabbelkäfer und hilf ihnen dabei, so schnell
wie möglich zur leckeren Keksdose zu gelangen... aber pass gut
auf, denn nur ein falscher Schritt, und sie sind MATSCH! Der
erste Spieler, dem es gelingt, seine Käfer sicher zur Keksdose zu
bringen, gewinnt!

INHALT

Spielbrett, 4 Dosen Play-Doh Spielknete (a 80g), Käferpresse,
Matschhand, 12 Splat-Karten, 2 Würfel.

ZIEL DES SPIELS
Der erste Spieler zu sein, der es schafft, 2 Käfer zur Keksdose
laufen zu lassen.

VOR DEM ERSTEN SPIEL
1. Löse die Teile für die Matschhand und die Käferpresse aus den

Kunststoff rahmen und entsorge die übrigen Teile ordnungs-
gemäß.

2. Dann drücke die 12 Splat-Karten aus dem Kartonrahmen. Auch
hier entsorgst du die restlichen Teile ordnungsgemäß.

3. Baue die Käferpresse zusammen, indem du zuerst die
Käferform in den Zylinder steckst. Dann schiebst du den Kopf
in das obere Teil des Zylinders, klemmst Vorder- und Rückteil
des Körpers um den Zylinder und lässt die Teile einrasten
(siehe Abbildung 1). Bitte doch einen Erwachsenen, dir dabei
zu helfen!

VORBEREITUNG
1. Mische die Splat-Karten und lege sie umgedreht (d.h. mit dem

Bild nach unten) als Ziehstapel auf die Pralinenschachtel.

2. Lege die Matschhand und die Käferpresse neben das
Spielbrett.

3. Nun sucht sich jeder Spieler eine Spielknete aus und knetet
daraus 2 Käfer (siehe Abschnitt "Käfer kneten").

4. Setze deine zwei Käfer auf das Startfeld, das sich neben der
Tür befindet.

KÄFER KNETEN
1. Forme einen Knetball, lege ihn auf den Tisch und drücke ihn mit

dem Finger platt, bis er ca. 1 cm dick ist.

2. Setze die Käferpresse auf deinen flach gedrückten Knetball
und drücke sie herunter, so dass sich der Käferkopf anhebt.

3. Drücke und drehe den Käferkopf nach unten.

4. Hebe die Käferpresse wieder hoch und entferne die
überschüssige Knete, die sich um den Zylinder herum gebildet
hat. Lege diese Knete wieder zurück in die Dose und schließe
sie.

5. Löse deinen Käfer vorsichtig aus dem Zylinder.

ABBILDUNG 2



SPIELEN

1. Der jüngste Spieler beginnt. Danach geht's im Uhrzeigersinn
weiter.

2. Wenn du an der Reihe bist, würfelst du mit beiden Würfeln.
Dann nimmst du den Käfer, der am weitesten von der Keksdose
entfernt ist, und bewegst ihn die Felderzahl weiter, die du
gewürfelt hast. Befinden sich deine beiden Käfer auf ein und
demselben Feld, dann macht es keinen Unterschied, mit
welchem du weiterziehst. Hinweis: Andere Käfer - auch
zermatschte - überspringst du einfach, ohne diese Felder
mitzuzählen (siehe Abbildung 3).

ABBILDUNG 3

Beispiel: Würfelst du eine 4, dann hüpfst du mit deinem Käfer
tatsächlich 7 Felder weiter, da du die anderen Käfer einfach
überspringst!

3. Wenn du auf einem SPLAT!-Feld landest, drehst du die oberste
Karte des Ziehstapels um und legst sie aufgedeckt neben den
Stapel. Dann nimmst du die Matschhand und drückst alle Käfer,
die sich auf einem Feld in derselben Farbe wie die ausgespielte
Splat-Karte befinden, platt (sogar deine eigenen!). Die platt
gedrückten Käfer bleiben bis zum Ende des Spiels auf dem
Spielbrett liegen.

4. Bei einem Pasch kannst du eine normale Spielrunde spielen oder
aber irgendeinen Käfer deiner Wahl platt drücken!

5. Auf dem Spielbrett müssen sich immer gleichzeitig zwei Käfer
von dir befinden! I s t einer bereits zermatscht worden, knetest
du schnell einen neuen und stellst ihn auf das Startfeld.

GEWONNEN!

Der Spieler, der es als erstes schafft, zwei Käfer unbeschadet
zur Keksdose zu bringen, gewinnt das Spiel!
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