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Schaut euch jetzt alle Karten an - jeder so
schnell er kann - und findet die Karte heraus,
die Mickey in seinen jetzigen Kleidern (siehe
Mixer) zeigt. Wer diese Karte gefunden hat,
schlagt mit seiner Schnapphand blitzschnell zu.
Wer zuerst trifft, hat diese Karte gewonnen und
darf sie behalten. Trifft jemand eine falsche
Karte, so mu3 er sie zurlick legen - Pech
gehabt.

Treffen zwei oder mehr Spieler gleichzeitig
diesselbe Karte, gilt das als ein Unentschieden.
Die Karte wird zuriickgelegt und eine neue
Runde gestartet.

Jedesmal, wenn ein Spieler eine Mickey-Karte gewinnt, legt er sie offen vor
sich ab. Danach beginnt die ndchste Runde: ein Spieler driickt die Taste auf
dem Kleider-Mixer.

Erscheint Mickey in einer Kleidung, die schon einmal da war, so hat ein Spieler
hat diese Karte schon vor sich liegen. Wer das entdeckt, darf natirlich
versuchen, auch diese Karte zu schnappen. Das heifdt, Du behéltst Deine
Karten nur, wenn Du gut aufpal3t und sie selbst ein zweites mal schnappst!

Sobald ein Spieler finf Mickey-
Karten vor sich liegen hat, gewinnt
er das Spiel. Mickey gratuliert!
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