Wer knackt die Nufl

Ein Buchstaben-Wiirfelspiel von Wolfgang Ecke
Fur 2-5 Spieler ab 10 Jahren
Inhalt: 1 Spielplan, 104 Buchstabenplattchen, 24 Slbenplattchen,
20 Themenkartcben, 1 Farbwurfel
Ravensburger Spiele Nr. 14.216

Dieses Spid wurde nach der gleichnamigen Sendereihe im Deutschen Fernsehen
(Radio Bremen) benannt. Sein Autor, Wolfgang Ecke, hat neben viden Fernseh-
und Rundfunkhorspielen auch spannende Detektiv-Jugendbiicher  geschrieben.
Auch in dem vorliegenden Spid gibt es harte Nusse fir pfiffige Spider zu
knacken.

Vorbereitung:

Die Buchstabenkértchen werden in beliebiger Mischung auf die Felder des Spidl-
planes gelegt. Die Doppelbuchstaben (Silben) kommen auf die besonders gekenn-
zeichneten Mittelfelder.

Die Themenkarten werden gemischt und verdeckt auf den Tisch gelegt. Der
jungste Spider zieht eine Themenkarte.

Ziel des Sieles:

Jeder Spider versucht, aus Buchstaben, die er dch erwirfelt, rasch einen Satz —
und ist dieser auch noch so klein — zu bilden. Dieser Satz mul3 in urséchlichem
Zusammenhang mit der Themenkarte stehen.

Beispie: Themengebiet Musik, ausgelegter Satz: ,Ich spide Geige'.
Soielregd:

Es wird rehum gewdrfelt. Der jingste Spieler beginnt. Er darf aus jedem der
beiden dch gegenlberliegenden Felder, deren Farben der Wiurfel zeigt, je einen
Buchstaben nehmen. Statt insgesamt zwel Buchstaben kann er dch auch einen
Doppel buchstaben/Silbe nehmen.

Ist spdter ein Grol¥eld leer, darf der Spider nochmas wirfeln. Der Spidler,
der zuerst einen sinnvollen Satz gebildet hat, ist Rundengewinner.
Punktwertung:

Rundengewinn 10 Punkte. Zusétzlich dazu zahlt jeder Buchstabe des gebildeten
Satzes 1 Punkt. Beigpid: ICH SPIELE GEIGE = 14 Punkte, dazu Runden-
gewinn 10 Punkte = Gesamtpunktzahl 24 Punkte. Doppe buchstaben/Silben
zéhlen nur ds 1 Punkt.

Die Ubrigen Spider versuchen nun, aus ihren Buchstaben rasch ein moglichst
langes, aber sinnvolles Wort, das nicht mit der Themenkarte Ubereinstimmen
muf3, zu bilden. Der Rundengewinner wiirfelt inzwischen so lange, bis er zweimal
rot gewtrfelt hat. Damit ist diese Partie beendet. Auch hier ergibt jeder Buch-
stabe des gelegten Wortes einen Punkt.

Fir die néachste Runde werden die Buchstaben wieder in beliebiger Mischung
aufgelegt und ene neue Themenkarte gezogen.
Wer knackt die Nuf3?
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