Tieren auf der Spur

Das grofe Ratespie] mit kniffligen Fragen Uber Tiere
fur 3 - 6 Spieler von 10 - 99 Jahren.
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Inhalt: 1 Spielplan mit 78 Tierabbildungen
und Fragefeldern

78 farbige Tierkarten
1 Kartenspender

10 JA-Steine (griin)

|0 NEIN-Steine(rot)
1 Spielfigur
1 Wiirfel
1 Informationsheft zu den Tieren

Zid des Spiels

Ziel des Spiels ist es, durch geschicktes Fragen und kluges Kombinieren die gesuchten Tiere
zu erraten. Wer as erster drei Tierkarten besitzt, gewinnt das Spiel.

Vorbereaitung

£

» Den Spielplan fir ale gut sichtbar in die Mitte des Tisches legen.
 Dieblaue Spidfigur auf den blauen Kreis bei den Fragen 1 - 6 setzen.

» Die 78 Tierkarten gut mischen und verdeckt in den Kartenspender
legen.

« Die grunen JA-Steine und die roten NEIN-Steine nach Farben sor-
tiert in die Vertiefungen des Kartenspenders stecken.

Karten beim Heraus-
nehmen leicht nach
unten driicken!

Spidregd

In jeder Spielrunde gibt es einen Kartenbesitzer, der das gesuchte Tier kennt, und ein Rate-
team, das versucht, das Tier zu erraten.



Der Kartenbesitzer

Der jungste Spieler darf beginnen. Er nimmt den Kartenspender zu
sich und zieht als erster eine Tierkarte verdeckt aus dem Kartenspen-
der. Die anderen Spieler durfen nicht sehen, welches Tier abgebildet
ist. Auf dieser Tierkarte stehen die Nummern zu den Fragen, die der
Kartenbesitzer alle mit JA beantworten muf3. Die fehlenden Frage-
nummern beantwortet er mit NEIN.
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Das Rateteam

Nachdem der jlingste Spieler eine Karte gezogen hat, wiirfelt sein linker Nachbar und zieht im
Uhrzeigersinn mit derblauen Figur auf das néchstgel egene Fragefeld in der gew(rfelten Farbe.
Warfelt er den , Stern" # , darf er sich ein Fragefeld in beliebiger Farbe aussuchen, auf das er
die Spielfigur ziehen méchte. Er sucht sich unter den sechs Fragen eine Frage aus und richtet
sie an den Kartenbesitzer. Dabei nennt er ihm die Nummer, die vor der Frage steht.

Beispiel: Ein Spieler wirfelt Gelb und zieht mit der

o vowmmry @ teamsses 0w Spidfigur auf das nichste gelbe Fragefeld. Steht die
L b Huednemsamm 29 Figur bereits auf einem gelben Feld, zieht der Spieler
" LI ! i *  die Figur auf das andere gelbe Fragefeld. Unter den

Lasmpagqras ) Ut 53 ) It 3 eim Zweibeines T Fi

sechs Fragen hat er sich fur die Frage Nr. 28 ,Lebt es
im Wasser?" entschieden und richtet sie an den
Kartenbesitzer.
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Steht die Nummer 28 auf der Tierkarte, antwortet der Kartenbesitzer mit JA und stellt einen
grinen JA-Stein auf den Spielplan neben die zugehdrige Frage.

Fehlt die Nummer 28 auf der Tierkarte, antwortet der Kartenbesitzer mit NEIN und stellt
einen roten NEIN-Stein neben diese Frage.

JA oder NEIN

Be einer NEIN-Antwort kommt der néchste Spieler mit Wiirfeln an die Reihe. Er zieht auf ein
neues Fragefeld in der gewirfelten Farbe und stellt eine Frage an den Kartenbesitzer.



Be einer JA-Antwort hat der Spieler, der an der Reihe war, zwel Mdglichkeiten:

IxJA = 1. Er darf einmal sofort raten, um welches Tier es sich handeln kdnnte.
1 xraten

oder nochmals Oder

wirfeln

2. Er darf nochmals wiirfeln, auf das entsprechende Fragefeld ziehen und
eine neue Frage an den Kartenbesitzer stellen.

2xJA = Wird auch die zweite Frage mit JA beantwortet, darf der Spieler entweder
2Xx raten zweimal raten oder nochmals wirfeln. Entscheidet er sich fir nochmals
oder nochmals wirfeln, zieht er die Spielfigur auf das entsprechende Fragefeld weiter
wirfeln und stellt eine dritte Frage.

3xJA = Lautet die Antwort bei der dritten Frage ebenfalls JA, darf der Spieler

3 xraten dreimal versuchen, das Tier zu erraten. Er darf jedoch nicht nochmals
wrfeln. Hat er das Tier nicht richtig erraten, kommt der néchste Spieler
an die Reihe.

Nach und nach erhalten die Spieler durch die )A- und NEIN-Steine immer neue Hinweise zu
dem gesuchten Tier. Kommt nun ein Spieler an die Reihe, der glaubt, das Tier aufgrund der
Hinweise bereits zu kennen, kann er auf das Wirfeln verzichten und gleich einmal raten. Rét
er jedoch falsch, kommt der néchste Spieler an die Reihe. Der Spieler sollte sich deshalb schon
sehr sicher sein.

Das Gewinnen einer Tierkarte

1. Errét ein Spieler des Rateteams das Tier, bevor ale JA-Steine oder ale NEIN-Steine auf
dem Spielplan stehen, erhélt er die Tierkarte. Es darf aber nur der Spieler raten, der an der
Reihe ist.

2. Hat der Kartenbesitzer alle JA-Steine oder alle NEIN-Steine auf dem Spielplan verteilt, be-
vor ein Spieler das Tier erraten hat, gibt er die Lésung bekannt und darf selbst die Tierkarte
behalten.

Neue Tierkarte - Neue Raterunde

Nachdem die erste Tierkarte vergeben wurde, werden die JA- und NEIN-Steine vom Spielplan
eingesammelt und wieder in den Kartenspender gesteckt. Der linke Nachbar des vorigen Kar-
tenbesitzers zieht eine neue Tierkarte und die anderen Mitspieler versuchen, auch diesem Tier
durch geschicktes Fragen und Kombinieren auf die Spur zu kommen.



Ende des Spiels

Es werden so lange reihum neue Tierkarten gezogen, bis ein Spieler drei Tierkarten besitzt.
Wer dies als erster schafft, gewinnt das Spiel.

Das Spielende kann je nach Anzahl und Wissen der Mitspieler abgeéndert werden. Die Spieler
vereinbaren dann vor Spielbeginn selbst, wieviel Tierkarten ein Spieler besitzen muf3, um zu
gewinnen.

Hinwes
Be den 78 Tieren handelt es sich zum Tell um ganze Tiergruppen, die sich in verschiedene
Arten oder Rassen unterteilen lassen.

Es ist daher manchmal schwierig, einzelne Fragen fur die ganze Tiergruppe mit einem eindeu-
tigen JA bzw. NEIN zu beantworten. Zum Beispiel gibt es sowohl gefleckte Hunderassen. Kat-
zen und Pferde als auch einfarbige. In diesem Fall richtet sich die Antwort auf die Frage "Ist es
einfarbig?' nach der Abbildung auf dem Spielplan und den Tierkarten.

Be anderen Fragen richtet sich die Antwort nach den bekanntesten Arten dieser Tiergruppe.
Genauere Angaben zu den einzelnen Tieren kdnnen die Spieler im Informationsheft nachlesen.

Dort gibt es zu jedem Tier eine ausfihrliche Beschreibung.

Erklarungen zu einigen Fragen auf dem Spielplan

1

Ist es ein Huftier?

» Huftiere" ist eine Bezeichnung fir pflan-
zenfressende SAugetiere, die um die letzten
Zehenglieder Hornumkleidungen (Hufe)
entwickelt haben. Man unterscheidet die
Huftiere in Paarhuferund Unpaarhufer.

2.+ 37.

Fridt es Pflanzen/Frifdt es Fleisch?

Diese Fragen werden mit JA beantwortet,
wenn das gesuchte Tier Pflanzen bzw.
Fleisch frif. Bei manchen Tiergruppen gibt
esjedoch Arten, die entweder Fleisch oder
Pflanzen fressen. Bel diesen Tiergruppen
werden beide Fragen mit Ja beantwortet.

4.

Hat es Horner?
Die Horntrager gehdren zur Familie der

Paarhufer und tragen aufdem Kopf Hérner.

Horner werden im Gegensatz zum Geweih
nicht abgeworfen.

5.

Is es einfarbig?

Wenn das Fell, die Haut oder das Gefieder
eines Tieres an der Oberseite keine bunte
Musterung aufweist, wird es als einfarbig
bezeichnet. Bei einigen Tieren im Spie gibt
esjedoch Arten, bei denen einfarbige und
gemusterte Rassen vorkommen, zB. Hunde,
Katzen, Rinder. Die Antwort richtet sich in
diesen Fallen nach der Abbildung aufdem
Soielplan.

1.

Ist esein Reptil?

Reptilien oder Kriechtiere sind eine Klasse
der Wirbeltiere. Sie haben Hornschuppen
und Hornschilder, wie z.B. die Krokodile,
Schlangen, Echsen, Schildkréten usw.



10.

I& es giftig?

SonderteinTierineiner DriseGiftab, wel chesz.B.
Uber einenZahnoder Sachel ausgeschiedenwird,
wirdesimSpi el al sgiftigbezei chnet,auchwennes
fiir Menschenni chtunbedingtgefahrlichist

11.

Ist esein Allesfresser?

Allesfresser sindTiere, diesichsowohl von
pflanzlicher al sauchvontierischer Nahrung
ernahren.

12.

Ist es ein Einzelganger?

Einzelganger sindTiere,diealleinlebenund
nurinder PaarungszeiteinenPartner haben.

13.

Ist esein Wiederkduer?

Wi ederkduer sindeineUnter ordnungder
pflanzenfressendenPaar hufer. Sehaben
einenmehrteiligenMagen(Wieder kduer -
Magen). Dieabgebi ssene, schwer ver dau-
lichePflanzennahrungwir dineinemMagen-
teil vorverdautundgelangtvondortinsMaul
zur tick, woesgr tindlichgekautwir d(wieder -
kéuen). Danner st kommt der Nahrungsbr ei
inden nachsten Magenabschnitt, woer zu
Endeverdautwird.

16.+41.

It es tagaktiv/lst es nachtaktiv?
TagaktiveTieregehenbei TagaufJagdoder
Nahrungssucheundruhennachts. Nacht-
aktiveTieregehenbel Nacht oder inder
DéammerungaufJagdoder Nahrungssuche
undruhentagsiber.

18.

Ist es lebendgebérend?

WenneinTier lebendigeJungezur Welt
bringt (keineEier legt) spricht manvon
lebendgebérendenTieren.Meisthandeltes
sichumSaugetiere.

19.

Ist es ein Sdugetier?

SAugetier ebildendiegrditeKlasseunter den
Wirbeltieren. DieSAugetierweibchener -
nahrenwiedieMenschenihreJungenmit
MilchausMilchdrisen; sie, sdugen”ihre
Jungen.

20.

I die Tierart gefahrdet?

Wennder Bestandeiner Tierartimmer
kleinerwird,sagtman, sieistgefahrdet.
WenndieseTierenichtgeschiitztwerden,
bestehtdieGefahr,dal’siefr iiher oder spéater
ausster ben.|nDeutschlandwer dengefahr -
deteTierarteninder sogenanntenRotenListe
aufgefiihrt.

24.
Ist esein Dickhauter?
Dickhauter ist eineSammel bezel chnungfiir

Tieremitdicker Haut, z.B. Elefanten, Nas-
horner,Nilpferde.

25.+ 14
Lebt esim Dschungel ?7/Lebt esim Wald?

Unter Dschungel ver stehtmandi etr opischen
Urwal der und Sumpf-Dickichte, woessehr
feucht undhei3ist. Da Dschungel eine
besondereArtvonWaldist, wirdbei
manchenTierenzusitzlichauchdieFrage

» LebtesimWald" mit JA beantwortet.

26. + 39.
Ist esin Asen zu Hause?/
Ist esin Afrika zu Hause?

Diesebei denFragensindzubejahen, wenn
dasTier aufdiesen Kontinenten vorkommt.

27.
Ist esein Zweibeiner?
Bewegtsichein Tier nur auf zwei Glied-

malienfort, spricht manvoneinemZwei-
beiner.

31

Hat es Ohrmuscheln?

NichtjedesTier hat Ohrmuscheln. DasOhr
bestehtauseinemaullerenTeil, zudenendie

Ohrmuschelnzahlen, undeineminneren
Teil.

33.

Ist eslangsam?
DieseFragewirdmitJAbeantwortet,wenn
sichdasTierimVergleichzuahnlichen
Tierenrelativlangsamoder schwerfalligvor-
wartsbewegt.



40.
Ist esen Insekt?

DielnsektensinddieartenreichsteKlasse
unter den Tieren (etwa 750000 Arten). Sie
atmendurch Tracheen (feineLuftr6hrchen),
habenein AuRenskel ettausChitinundlegen
Eier.

42.
Halt es sich auf Baumen auf?

DieseFragewirdmitJAbeantwortet, wenn
sich dieTierehaufigaufBaumen oder unter
Baumrindenaufhalten. Tiere, dienur aus-
nahmswei seauf Baumekl ettern, fallennicht
darunter.

43.+ 28.

Lebt esan Land?/Lebt esim Wasser?
DieseFragenwerdenmit} Abeantwor tet,
wenn das Tier hauptsachlich an Land bzw.
imWasser lebt. Bel Tieren, diesowohl an
Landalsauchim Wasser |eben, werden
beideFragenmitJAbeantwortet.z.B.
Amphibien.

44,

Kann es gut greifen?
DieseFragewirdmitJAbeantwortet, wenn
dasTier Gliedmalien hat. mit denen esgut

greifenkann.z.B.Greifhénde, Greiffll3eoder
einenRussel.

45,
Ist es ein Herdentier?

Der Begriff, Herde" wirdverwendet,wenn
sichviele relativgrof3eTierezueiner grof3en
Tiergesellschaftzusammenschlief3en.Mei st

beziehtsichder Begriff,.Herde" aufHuftiere.

Bei Vogeln, Fischenundlnsektenspricht
man dagegen von einem Schwéarm.

48.
Ist esein Vierbeiner?

HateinTier vier Gliedmaflen, umsichfortzu-
bewegen,isteseinVierbeiner.
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50.

It esein Nagetier?
NagetieresindeineOrdnungder SAugetiere.
Kennzeichnendfir alleNagetiereistihr
Gehil3, bei demzeitlebensdiezwei scharfen
NagezahneimOber-undUnterkiefer nach-

wachsen. DurchdasNagenwetzensieihre
Zahneab.

53.
It esein Wirbeltier?
EsgibtWirbeltiereundwirbelloseTiere.

WirbeltierehabenstetseineWirbel sdule,die
ausKnochenoder Knorpel besteht.

4.

Halt es einen Winterschlaf?
Umdienahrungsar meWinter zeit zu Giber -
stehen, halteneinigeSaugetiereeinen
Winterschlaf.Indieser Schlafperiodever-
brauchendieTierewenigEnergie.Der
Winter schlafistnichtzuverwechselnmitder
Winter starrewechselwar mer Tiere.Beider
Winter starresinktdieKor pertemper atur ent-
sprechendder AulRentemperatur.Die
Korperfunktionensindnahezuaus-
geschaltet.

55.

It esein Raubtier?
RaubtieresindeineOrdnungder SAugetiere,
dieein Gebil3mit kr &ftigen Eck- und Rei [3-
zdhnenhaben. ZuihnengehdrendieKatzen,
Hunde, Baren, Marder usw. Nebenden
LandraubtierengibtesauchWasserraub-
tiere.RaubtieresindmeistFleischfresser.

57.

Ist esein gleichwarmes Tier?

Bei gleichwarmenTierenistdieKorper-
temper atur immer gleichbleibend,egalwie
hoch dieAul3entemperatur ist. ImVolks-
mundspricht manfal schli cherweisevon

» Warmbl Utern".WechselwarmeTiere
habeneinewechsel ndeKor pertemperatur.
Seistder Aulzentemperatur dahnlich, kann
aber durchMuskel bewegungaktiverhéht
werden.




