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Herzlich willkommen, lieber Zauberlehrling,

in der RAVENSBURGER Zauberwelt!
Du findest in dieser Zauberbox drei tolle Kunststlicke, mit denen
du bald der Star bei deinen Freunden und deiner Familie sein wirst.

Wenn du Spal?3 und Erfolg mit diesen Kunststucken hast, kannst du
dein Zauberprogramm ganz einfach mit vielen weiteren,
fantastischen Kunststiicken aus der Zauberserie ,Meine Zauberbox"
erweitern.

Nattrlich gilt auch hier fir alle Kunststiicke die alte Zaubererweisheit:
Wer fleiRBig Ubt, erhalt den groRten Applaus.

Aber du wirst sehen: Alle Kunststiicke kannst du nach meiner
Zauberanleitung mit ein biRchen Ubung ganz einfach vorfiihren und
dein Publikum damit in Erstaunen versetzen!

So, und nun wiinsche ich dir viel Spal? und noch mehr Beifall!
Dein Zauberlehrer
e g

Magic Martin



Und nun noch einige wichtige Tips fur Magic Kids:

* Verrate niemandem deine Zaubergeheimnisse und verschliel3e
deine Zauberschétze vor neugierigen Blicken.

+ Ube alle Kunststiicke vor einem Spiegel und fiilhre kein
Zauberkunststiick vor, bevor du es perfekt beherrschst!

*  Fuhre deine Kunststiicke nur einmal vor demselben Publikum
vor, es sei denn, in dieser Anleitung wird ausdrucklich eine
Wiederholung vorgeschlagen.

e |Immer mit der Ruhe! Auch wenn mal was schief geht, darfst du
dich nicht aus der Fassung bringen lassen. Irgendwie kannst du
den Trick bestimmt noch retten.

» Der Tisch oder Hocker, auf dem du auch deine Zaubergegen-
stéande ablegst, sollte nicht zu nahe beim Publikum stehen.

e Wahrend du zauberst, solltest du dein Publikum mit einer
Geschichte oder mit einstudierten Zauberspriichen unterhalten,
um deiner magischen Vorfuhrung einen angemessenen Rahmen
zu geben.



1
MEIN ZAUBERKARTEN-KUNSTSTUCK

Zubehor: 5 Zauberkarten

Deine verbliiffende Vorfihrung

Ein Zuschauer zieht verdeckt eine der fiinf Zauberkarten und steckt sie
verdeckt wieder zurlick. Mit absoluter Sicherheit findest du diese Karte,
obwohl du zuvor alle Karten noch einmal kréaftig durchgemischt hast.

Deine geheime Vorbereitung

Lose beim ersten Mal die vorgestanzten
Karten sorgféltig aus dem Karton.

Die Langsseiten der Karten sind ganz
leicht schrag geschnitten, dadurch

sind die oberen Kanten aller finf Karten
etwas breiter als die unteren Kanten.
Lege die funf Karten so aufeinander, da
alle breiten Kanten (Bild zeigt nach oben)
aufeinanderliegen.

So funktioniert das Kunststiick

e Mische die Karten mit der Riickseite
nach oben sorgféltig (die breiten Seiten
missen immer in eine Richtung zeigen)
und bilde einen Fécher. Dabei zeigt die
breite Seite der Karten zum Zuschauer.

« Bitte einen Zuschauer, eine verdeckte Karte zu ziehen.
Du darfst das Kartenbild nattrlich nicht sehen.




« Wahrend er die Karte den Ubrigen Zuschauern zeigt, schiebst du
die restlichen vier Karten zu einem Kartenpéackchen zusammen
und verdrehst das Packchen (weiterhin mit der Rickseite nach
oben) unaufféllig so, da nun die breite Seite der Karten zu dir
zeigt.

* Fachere die Karten wieder auf und bitte deinen Zuschauer,
seine gezogene Karte verdeckt an einer beliebigen Stelle in den
Facher zurlickzustecken.

« Die zuriickgesteckte Karte liegt nun mit der schmalen Seite dort,
wo bei deinen vier Karten die breite Seite ist.

* Mische die Karten erneut kurz durch und laR deinen Mitspieler
einmal abheben, damit niemand glaubt, L, >
daf? nicht gut gemischt wurde. -

* Bilde wieder ein Péckchen und
halte es mit beiden Handen
(ohne starken Druck) zwischen
Daumen und Zeigefinger.

* Fahre mit beiden Héanden
vorsichtig auseinander. Automatisch ziehst du dabei mit einer
Hand die gewéhlte Karte heraus, wéahrend du in der anderen
Hand deine vier restlichen Karten héltst.

* Lege die gezogene Karte mit der Riickseite nach oben auf den
Tisch.

« Bitte deinen Mitspieler, die Karte umzudrehen. Zu seinem
Erstaunen ist es seine gewahlite Bildkarte.

Der Profi-Tip:
Wenn du dieses Kunststiick sofort noch einmal vorfihren mdochtest,
muRt du alle Karten wieder mit der breiten Seite aufeinanderlegen.



2.
RATSELHAFTES HELLSEHEN

Zubehor:
1 Magische Box, 1 schwarzer Ball, 1 weil3er Ball, 1 Augenbinde
mit Halteverschlu3 (4 Klettpunkte und ein Verbindungsstiick)

Deine verbliffende Vorfiihrung

Mit diesem Kunststiick bist du ein vielbestaunter Hellseher. Denn
gleichgiltig, welchen der beiden Bélle deine Zuschauer auswahlen
und in einer Box verschliel3en - du kannst die Farbe des Balles immer
richtig nennen.

Flrdieses Kunststickistkeine geheime Vorbereitung notwendig.

So funktioniert das Kunststiick
e Gib zwei verschiedenen Mitspielern je einen Ball.
e Verbinde dir die Augen mit der Augenbinde.
*  Bitte einen der beiden Mitspieler
seinen Ball in die Box zu legen
und sie zu verschlieBen.
»  Der zweite Ball wandert in die S
Hosentasche des Mitspielers.

e Lal dir die verschlossene Box
zuriickgeben.




»  Driicke die Box mit Daumen und " P
Zeigefinger fest zusammen und
fuhre sie vor deine Augen.

*  Kippe dabei die Magische Box
zweimal ganz leicht hin
und her. Nun gibt es
zwei Moglichkeiten:

e 1) Spirst du bei dieser
Kippbewegung absolut
nichts, dann steckt der
schwarze Ball in der Box.

e 2) Spurst (und horst) du aber eine ganz kleine Kippbewegung,
dann steckt der weiRe Ball in der Magischen Box.

* Fuhre dieses Kunststiick richtig spannend auf und gib vor,
daR du dich ganz intensiv konzentrieren muf3t, bevor du die
Farbe nennen kannst.

« Bitte um einige Sekunden Bedenkzeit und nenne erst dann die
Farbe des Balles.

» Entferne die Augenbinde, hebe den Deckel vom Kastchen und
zeige den Ball vor.

e LaR dir auch den zweiten Ball zuriickgeben.

Der Profi-Tip:
Dieses Kunststiick kannst du sofort noch einmal vorfihren, wenn du
mdchtest.



3.
DIE BLITZSCHNELLE WUNDERKUGEL

Zubehor:
1 Kugelbox, 1 Kugel, 1 Gummiband

Deine verbliffende Vorfuhrung

Auf mysteridse Weise durchdringt vor den Augen der Zuschauer eine
rote Kugel die verschlossene und mit einem Gummiband gesicherte
Kugelbox. Ein sensationelles Kunststiick!

Firdieses Kunststiick istkeine geheime Vorbereitung notwendig.

So funktioniert das Kunststiick

¢ LaR die Kugelbox und ihren Deckel von den Zuschauern
Uberprufen.

«  Gib anschlieRend die Zauberkugel zur Uberpriifung.

« Wahrend dies geschieht,
mufdt du die Kugelbox heimlich auf
eine ganz besondere Weise verschliel3en:
Stllpe dazu den Deckel Uber eine
Seitenwand der Kugelbox und spanne
ein Gummiband dartiber.

»  Verdecke die halbe Offnung der Kugelbox
mit dem Daumen deiner rechten Hand.




e LaR dir die Zauberkugel von
einem Zuschauer auf die
offene linke Hand legen.

» Klopfe mit der Kugelbox ein- oder zweimal leicht gegen die
Kugel. Dabei muR die halbe Offnung der Box zur Kugel zeigen.

¢ Beim dritten Mal Klopfen muf3t du
die Kugelbox mit der offenen Seite
auf die Kugel drucken. Der Deckel
der Box hebt sich leicht und
- schwupps - schon steckt die Kugel
in der Box.

* Bewege deine Hand leicht hin und her und zeige deinen
Zuschauern die eingesperrte Kugel. Verdecke dabei wieder die
halbe Offnung der Box mit deinem Daumen.

e Gib die Kugelbox anschlieRend in die linke Hand und streife das
Gummiband ab.

«  Blitzschnell 6ffnest du nun die Box und laRt die Kugel auf den
Tisch rollen.

*  Wenn du anschlieBend die Kugelbox wieder zum Untersuchen
an deine Zuschauer gibst, wirst du viele erstaunte Gesichter
sehen.

Der Profi-Tip:
Wenn du mdchtest, kannst du dieses Kunststiick sofort noch einmal
vorfiihren.



Liebe Nachwuchskunstlerin,
lieber Nachwuchskiinstler,

dir ist es gelungen, mit dieser Ravensburger Zauberbox einige
Kunststiicke zu erarbeiten, die du auch schon mit Erfolg vorgefuhrt
hast. Damit hast du einen Einblick in die geheimnisvolle Welt der
Zauberkunst bekommen.

Wenn du weiter in diese Welt vordringen mdchtest, empfehlen wir
dir unser umfangreiches Sortiment an Zauberbiichern. In allen
Preislagen und Grof3en hast du dort die Mdglichkeit, dein Wissen
und dein Kénnen in der Kunst des Zaubemns zu vertiefen. Sie sind im
Buchhandel tberall erhaltlich.

Solltest du ernsthaftes und léangerfristiges Interesse an der Zauber-
kunst haben, kannst du dir gere Informationsmaterial Uber den
Magischen Zirkel von Deutschland eV. zukommen lassen. Dies ist
die groRRte deutsche Vereinigung von Zauberkiinstlern.

Die Adresse lautet:
Magischer Zirkel von Deutschland « Geschéftsstelle « Grazer Weg 40

D - 60599 Frankfurt am Main
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Dies sind die beiden
Einstiegspackungen
in das Ravensburger
Zauberprogramm:
Einfach zu erlernende
Tricks mit grosser
Wirkung!

Ab 6 Jahren

Fortgeschrittene

durfen schon den
néchsten Schritt wagen!
Flinke Finger schaffen
noch mehr Verbliffung!
Und alles mit
Gelinggarantie!

Ab 8 Jahren

Fast ist der Aufstieg

in die Meisterklasse
geschafft! Mit diesen
professionellen Tricks

ist der Erfolg vorprogram-
miert. Ein wenig Ubung
garantiert staunende
Zuschauer und
Riesenapplaus!

Ab 10 Jahren
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