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28 Ameisenkarten in vier Farben

Ziel des Spiels
Ziel des Spiels ist es, als erster alle seine Ameisenkarten
abzulegen.

Vorbereitung
Der Spielplan wird in die Mitte des Tisches gelegt. Alle Ameisen-
karten werden gut gemischt und verdeckt neben dem Plan
ausgebreitet.
Jeder Spieler nimmt von den Ameisenkarten:
- bei 4 Spielern 7 Karten
- bei 3 Spielern 9 Karten (eine Karte bleibt übrig)
- bei 2 Spielern 14 Karten.
Jeder Spieler legt seine Ameisenkarten verdeckt als Kartenstoß
vor sich hin. Zwei davon muß er gleich aufdecken.

Spielregel
Der jüngste Spieler beginnt. Es wird reihum gespielt. Wer an der
Reihe ist, wählt aus seinen zwei aufgedeckten Ameisenkarten
eine aus. Er legt sie so auf den Spielplan, daß durch die Löcher



die gleiche Farbe scheint, wie sie die Ameise hat. Eine rote
Ameise muß also vollkommen rot, eine blaue vollkommen blau
erscheinen. Nach dem Ablegen dreht der Spieler die oberste
Ameisenkarte auf seinem Stoß um. So hat man immer zwei
Karten offen vor sich liegen.

Wichtig:
Die Ameisenkarten dürfen nie so auf dem Spielbrett liegen,
daß sie andere Karten überdecken. Sie dürfen auch nicht über
den Spielfeldrand hinausragen.

Wenn ein Spieler keine Ameisenkarte ablegen kann, weil die
Farben nicht passen oder kein Platz mehr ist, muß er statt-
dessen irgendeine Karte vom Spielbrett nehmen und sie in die
Schachtel zurücklegen. Der Spieler darf danach keine seiner
Karten ablegen, sondern der nächste Spieler ist an der Reihe.
Die zurückgelegte Karte wird für das Spiel nicht mehr benutzt.

Ende des Spiels
Das Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler alle seine Ameisenkarten
abgelegt hat. Dieser Spieler ist der Gewinner.

Taktische Hinweise
Der Spieler, der eine Karte vom Spielbrett wegnehmen muß,
sollte nicht gerade Farben freilegen, auf die der nächste Spieler
eine seiner Ameisenkarten ablegen kann.
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