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DAS HEFT, DAS ES IN SICH HAT

ieses Heft erzahlt dir einiges Uber Saurier.
DUber die Entstehungsgeschichte der

Saurier, Uber verschiedene Saurierarten
und Uber das Aussterben dieser Tiere.

Aufden Seiten "10 Saurier stellen sich vor" ist
immer ein weil3er Platz gelassen, in den du die
Saurier von den beiliegenden Stickerbégen ein-
klebst. Du kannst die Saurier zuordnen, indem du
jeweils die Korperform auf dem Bogen und im Heft
vergleichst. So erhéaltst du ein kleines, buntes
Infoheft, das du uberall mit hinnehmen kannst.
AulRerdem enthélt das Heft noch die Anleitung
fur das Spiel "Vom ersten Lebewesen bis zum
Mammut", das mit den lustigen Dinofiguren
gespielt wird.

Die Mittelseite im Heft dient dir als Vorlage fur
das beiliegende Dino-Puzzle. Das Poster liegt aus
Platzgrinden unten in der Schachtel. Nachdem du
die Schachtel das erste Mal getffnet hast, schiebst
du sie am besten mit dem Fenster nach unten
wieder zurtick in die grof3e Schachtel, damit nichts
vom Inhalt herausfallen kann.

Viel Spal3 beim Lesen, Einkleben und Spielen!



ENTSTEHUNGSGESCHICHTE DER
SAURIER

ie Erde ist vor 4,5 Milliarden Jahren ent-
Dtanden. Nach und nach haben sich

verschiedene Pflanzen- und Tierarten
entwickelt. SchlieB3lich sehr viel spater auch der

Mensch; dies geschah lange nach dem Aussterben
der Saurier.

In jedem Erdzeitalter sind die damaligen

Pflanzen- und Tieruberreste verwittert und auf den
Erd- oder Meeresboden gesunken. Mit der Zeit
wurden sie von anderen Ablagerungen Uberdeckt
und immer weiter heruntergedriickt. Nach langer
Zeit verwandelten sich diese Ablagerungen durch
den groflen Druck der dariberliegenden Ab-
lagerungen in Stein. Sie kommen manchmal heute
zum Vorschein, wenn Erdflachen z.B. angehoben
und die obersten Schichten durch die Witterung
abgetragen werden. Alle diese Vorgange dauern sehr
lange.

Die gefundenen versteinerten Uberreste von
Pflanzen und Tieren aus fritheren Erdzeitaltern
nennt man Fossilien.



Fossilien zeigen Forschern, die sie ausgraben und
wissenschaftlich im Labor untersuchen, welche
Tiere und Pflanzen es in friiheren Erdzeitaltern
gegeben hat.

Deshalb kdnnen Forscher auch, nachdem sie
Saurierfossilien gefunden haben, ungeféhr sagen,
wie diese Tiere friiher ausgesehen und wie sie
gelebt haben.

Die ersten Lebewesen haben sich im Meer
entwickelt, es waren ganz einfache Organismen.
Spéater entwickelten sich daraus Schalentiere,
dann die ersten Fische.

Die ersten Tiere, die das Wasser verlie3en, waren
die Amphibien. Sie konnten noch sowohl im
Wasser als auch an Land leben. Daraus ent-
wickelten sich Reptilien, die nur noch an Land
lebten. Von den Reptilien stammen die Ursaurier
ab, die die Vorfahren der Saurier waren.

Diese ganzen Entwicklungen haben sich tber
Jahrtausende, eine fir uns unvorstellbar lange
Zeitdauer, hingezogen. Alle neuen Arten
entstanden ganz allmahlich.

Diese Entwicklung kannst du auf dem Spielplan
nachvollziehen.



Saurier lebten im sogenannten Erdmittelalter,
eine Zeit, die 225 Millionen Jahre zurtckliegt.
Forscher bezeichnen die Epochen, insgesamt
150 Millionen Jahre, in denen Saurier gelebt
haben, mit Trias, Jura und Kreidezeit.

In diesem Zeitraum haben sich ganz unter-
schiedliche Arten von Sauriern entwickelt. Einige
waren grof3, andere klein, einige Arten fraf3en
nur Pflanzen, andere ernéhrten sich von
kleineren Tieren. Saurier vermehrten sich,
indem sie Eier legten.



10 SAURIER STELLEN SICH VOR

© TYRANNOSAURUS

Der Tyrannosaurus wurde bis zu 12 Meter lang und wog etwa
7 Tonnen. Wenn er aufrecht lief, war er tber S Meter hoch.
Da der Tyrannosaurus sehr kurze Vorderbeine hatte, bewegte
er sich meistens auf den beiden Hinterbeinen. Er hat sich wohl
von Aas ernahrt, da er wegen seines gewaltigen Gewichts zu
langsam war, um andere Tiere zu jagen. Der Tyrannosaurus
lebte in der Kreidezeit im heutigen Nordamerika.



€ BRACHIOSAURUS

Der Brachiosaurus war einer der gr63ten Saurier. Er wurde
bis zu 25 Meter lang, etwa 13 Meter hoch und wog

77-80 Tonnen. Damit war er das schwerste Landtier aller
Zeiten. Der Hals war sehr lang und endete in einem kleinen
gewolbten Kopf. Die Nasen6ffnungen lagen auf dem Scheitel
des Kopfes. Der Schwanz war im Vergleich zum restlichen
Korper kurz. Er lebte in der Jurazeit im heutigen Nordamerika
und war ein Pflanzenfresser.



€ IGUANODON

Der Iguanodon war etwa 9 Meter lang, aufgerichtet 5 Meter
grofl3 und wog mehr als 4 Tonnen. Wahrscheinlich lief er die
meiste Zeit auf vier Beinen, seine kurzen Vorderbeine hatten
Finger mit Hufen. Der Daumen war abgespreizt und wie ein
Dorn geformt. Diesen Dorn benutzte der Iguanodon
wahrscheinlich zur Verteidigung gegen Feinde. Er lebte in der
Kreidezeit im heutigen Nordamerika sowie in Europa und
war ein Pflanzenfresser.




O ANATOSAURUS

Der Anatosaurus war etwa 10 Meter lang. Er hatte Schwimm-
haute zwischen den Zehen und lebte in kleinen Gruppen an
Gewassern. Hier ernéhrte er sich von Wasserpflanzen. Der
Anatosaurus lief auf allen Vieren und besal grof3e Fiif3e mit
kraftigen Krallen. Er hatte einen langgeformten Schéadel mit
einem Hornschnabel. Damit sah er so &hnlich aus wie Enten
heute. Er lebte wahrend der Kreidezeit im heutigen
Nordamerika und Asien.




© TRICERATOPS

Der Triceratops war mit etwa 7 Metern der grof3te Nashorn-
saurier. Er wog liber 6 Tonnen. Sein Name bedeutet Gbersetzt
Dreihorneehse. Ein kurzes Horn saf? auf der Schnauze und die
beiden anderen, etwas langeren Hdérner, hatte er tiber den
Augen. Er besaR hinter dem Kopf einen groBen Nackenschild,
der mit Knochenhdéckern verstarkt war.

Er lebte in der Kreidezeit in der Gegend des heutigen
Nordamerika und ernahrte sich von Pflanzen.



PUZZLEVORLAGE







O ANKYLOSAURUS

Der Ankylosaurus ist der groRte Panzersaurier, der bisher
entdeckt wurde. Er war etwa 10 Meter lang und wog 4 Ton-
nen. Aufdem Ricken und an den Kérperseiten hatte er einen
Panzer. Darauf sa3en einzelne Dornen. Am Ende des
muskulésen Schwanzes befand sich eine Keule, die bis zu

40 cm breit war. Mit diesem Schwanz konnte sich der
Ankylosaurus gegen Feinde wehren. Er lebte in der Kreide-
zeit im heutigen Nordamerika und war ein Pflanzenfresser.



0 STRUTHIOMIMUS

Der Struthiomimus war ein vogelahnlicher Saurier. Durch
seine Kérperhaltung sah er aus wie ein Straufenvogel. Er
besaR einen langen Schwanz, der als Gegengewicht zum Hals
diente, und lange Vorderbeine. Mit seinen stark gekrimmten
Krallen hat er wahrscheinlich seine Nahrung aus der Erde
gescharrt. Der Struthiomimus besal einen Hornschnabel und
war ein Allesfresser. Er lebte in der Kreidezeit im heutigen
Nordamerika.




©) STEGOSAURUS

Der Stegosaurus war ungefahr 6 Meter lang und wurde bis zu
2 Tonnen schwer. Auf seinem Rucken befanden sich aufrecht
stehende Knochenplatten, die bis zu 60 cm lang waren. Sie
dienten vermutlich zur Regulierung der Kdrpertemperatur.
Zur Verteidigung besall der Stegosaurus Knochenstachel am
Schwanzende. Der Kopf ma3 nur 40 cm und das Gehirn hatte
die GroRe einer Walnuf3. Er lebte in der Jurazeit im heutigen
Nordamerika und war ein Pflanzenfresser.




© DIPLODOCUS

Der Diplodocus war mit bis zu 30 Metern das langste bekann-
te Landtier. Sein Gewicht dagegen betrug "nur" 10 Tonnen.
Allein sein Schwanz war 14 Meter lang. Er konnte mit ihm
ausholen und gezielt einem Feind einen kréftigen Schlag
versetzen. Der Schwanz bildete auch das nétige Gegenge-
wicht, wenn der Diplodocus sich aufrichtete, um hoch in den
Baumkronen nach Nahrung zu suchen. Er lebte im Juraim
heutigen Nordamerika und war ein Pflanzenfresser.



{ PTERANODON

Der Pteranodon war ein Flugsaurier, der eine Gré3e von

| Meter erreichte und eine Fliigelspannweite von etwa 7 Metern.
Er besald einen langen Schnabel ohne Zahne. Wenn er iber
Seen und Meereflog, jagte er Fische und sammelte sie in

seinem Kehlsack. Beim Fliegen benutzte er wohl den Kamm,

der auf seinem Hinterkopfsal3, zum Steuern und um das
Gleichgewicht zu halten. Er lebte in der Kreidezeit im heutigen
Nordamerika.



WARUMSIND DIESAURIER
AUSGESTORBEN?

s gibt viele verschiedene Theorien, warum

die Saurier ausgestorben sind. Hier werden

die zwei Theorien, die am haufigsten ge-
nannt werden, aufgefihrt.

1) Wahrend der Kreidezeit geriet die riesige
Landmasse der Erde in Bewegung und verschob
sich. Dadurch entstanden neue Meere, Seen und
Gebirge. Das Klima anderte sich ebenfalls. Es wurde
kihler. Die Saurier konnten sich nicht an die neu
entstandenen Pflanzen und Tiere als Nahrung
gewodhnen und starben schlief3lich aus. lhr Platz
wurde von Végeln und Saugetieren eingenommen.
Die weiteren Entwicklungsstufen kannst du auf

dem Spielplan sehen.

2) Durch Vulkanausbriiche entstanden vulkanische
Gase, die die Pflanzenwelt vernichteten. Dadurch
konnten die pflanzenfressenden Saurier keine
Nahrung mehr finden und starben aus. Auch die
fleischfressenden Saurier fanden keine Nahrung
mehr und konnten ebenfalls nicht Uberleben.



VOM ERSTEN LEBEWESEN BIS
ZUM MAMMUT -

MIT DINOS SPIELEND DURCH
DIE ERDGESCHICHTE

Ziel des Spiels

Der Spieler, der als erster mit seinem Dinosaurier alle Felder
Uberwunden hat und das Zielfeld mit direktem Wurf erreicht,
hat gewonnen.

Vorbereitung

Die drei Teile des Spielplans werden mit Hilfe der Puzzle-
nasen zusammengelegt und auf dem Tisch ausgebreitet. Als
Spielfigur wahlt jeder der Mitspieler eine der bunten Dino-
saurlerfiguren aus. Spielen mehr als drei Spieler mit, kénnt ihr
Gruppen bilden, die gegeneinander spielen. Die Spielfiguren
werden auf das Startfeld mit den Vulkanen gestellt.

Spielablauf

Der jingste Spieler beginnt. Er wirfelt und zieht die
entsprechende Anzahl Felder auf dem Spielplan weiter. Auf
jedem Feld passiert etwas, diese Ereignisse werden im An-
schluf3 an den Spielzug ausgefiihrt. Dazu findet ihr eine
Ubersicht auf den néchsten Seiten.

Der Wiirfel enthalt nicht nur Zahlen, sondern auch ein
Dinosauriersymbol. Erscheint dieses Symbol beim Wiirfeln,



setzt der Spieler nicht seine eigene Figur, sondern die Figur
eines beliebigen Mitspielers um ein Feld vor oder zuriick.
Auch dann schaut ihr wieder nach, was sich auf diesem neuen
Feld ereignet. Die Ereignisse werden dann ausgefihrt.
Ausnahme: bei den Feldern "Ziehe um die gewiirfelte
Augenzahl zurlick" passiert in diesem Fall nichts. Danach ist
der né&chste Spieler mit Wirfeln an der Reihe.

Woas auf den Feldern passiert

Feld 1:

Die Erde entsteht.

Alle Spieler nehmen Platz fiir eine Reise durch die verschie-
denen Entwicklungsepochender Erdgeschichte.

Feld 2:

Es dauerte nach der Entstehung der Erde lange, bis im
Wasser die ersten Lebewesen wie Quallen und Algen
entstanden.

Wiirfel gleich noch einmal.

Feld 3:

Die ersten Tiere, die Augen hatten, waren die sogenannten
Trilobiten.

Rucke ein Feld vor.

Feld 4;

Es fand eine langsame Weiterentwicklung zu Krebstieren mit
Schalen als Kérperschutz statt.

Setze einmal aus.



Feld 5:

Die ersten Fische mit schiitzendem Panzer entwickelten sich.
Warte, bis alle anderen Mitspieler auf diesem Feld ange-
kommen sind. Dann erst darfst du wieder wirfeln. Bist du der
letzte Spieler auf diesem Feld, spielst du gleich in der nachsten
Runde weiter.

Feld 6;

Zum ersten Mal entwickelten sich Tiere, die sogenannten
Amphibien, die an Land und im Wasser leben. Du darfst
einen Mitspieler deiner Wahl zu dir auf das Feld stellen (egal,
ob du seine Spielfigur dabei vor- oder zurlickstellst).

Feld 7:

Reptilien, die nur noch an Land lebten, nahmen mit ihrem
Sonnensegel Warme auf, um sich schneller bewegen zu
kénnen.

Ziehe um die gewdurfelte Augenzahl zuriick.

Feld 8:

Die Ursaurier, die Vorfahren der Dinosaurier, entwickelten
sich aus den Reptilien.,

Wirfel gleich noch einmal.

Feld 9:

Die Dinosaurier, unter anderem der abgebildete Stegosaurus,
entstanden.

Setze einmal aus.

Feld 10:
Die Saurier, auch der Tyrannosaurus, starben aus.
Deshalb mufdt du zum Start zuriick und neu beginnen.



Feld 11:

Die Saugetiere als Warmbluter paf3ten sich dem Klima und
der Umgebung an.

Dies galt auch fur das Urpferd.

Gehe gleich weiter auf Feld 12.

Feld 12;

Sah nicht das Hufsaugetier, das Unitatherium, wie das heutige
Rhinozeros aus?

Setze einmal aus.

Feld 13:

Es entwickelten sich riesige Vdgel, die nicht fliegen konnten,
wie der abgebildete 3 Meter hohe Phororhacos.

Ziehe um die gewdurfelte Augenzahl zurick.

Feld 14:

Die Erde kiihlte sich ab, neue riesige Tiere wie das Mammut
entwickelten sich.

Wer hier zuerst mit direktem Wurf ankommt, ist der Sieger.
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