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Karten-Kombinationsspiel -

fur 2 - 10 Spieler ab 5 Jahren

Inhalt: 140 Karten

Ziel des Spiels

Als erster keine Karten mehr zu haben, ist
Ziel des Spiels.

Vorbereitung

Contact kann auf einem grofien Tisch oder
auf dem Fufboden gespielt werden. Die
Karten werden gut gemischt und verdeckt
in mehreren Stapeln in die Mitte des Teil-
nehmerkreises gegeben, jeder nimmt sich
10 Karten und legt diese mit der Bildseite

nach oben vor sich hin. So kann jeder Spie-
ler die Karten der anderen ubersehen und
wahrend des Spiels versuchen, eigene
Karten moglichst geschickt anzulegen,

ohne dem Mitspieler zu groRe Chancen zu
eroffnen.

Spielregel

Der jlingste Spieler beginnt. Er legt von sa-
nen Karten eine beliebige in die Mitte des
Tisches oder auf den FuRRboden. Danach
nimmt er eine Karte vom Stapel. Der néch-
ste Spieler legt eine passende Karte an und
nimmt ebenfalls eine neue Karle vom
Stapel auf. So wird das Spiel reihum fortge-
setzt.

Jede angelegte Karte muR3 an die davorlie-
gende passen und die verschiedenen Wege
wie Strafle, Eisenbahnlinie und Wasserweg
fortfuhren. Keine Karte darf so gelegt wer-
den, dal? das Anlegen der folgenden Karte
durch ein Hindernis (Tischkante, Wand)
verhindert wird.



Es gibt Abzweigungskarten im Spidl.
Dadurch entstehen mehrere Anlegemdg-
lichkeiten. Keine Karte darf eine zweite, im
Augenblick nichtfortgefihrte Anschluf3-
moglichkeit blockieren.

Ist ein Spieler nicht in der Lage, eine Karte
anzuschlieffen, mul3 er trotzdem bel jeder
Runde eine Karte aufnehmen. Wenn er
diese auch nicht anlegen kann, muf3 er in
dieser Runde auf das Anlegen verzichten.

Solange noch Karten im Stapel sind, hat
jeder Spidler 10 und mehr Karten.

Ende des Spiels

Ist der Stapel aufgebraucht, wird das Spiel
fortgesetzt, bis ein Spieler seine letzte Karte
angelegt hat. Er ist Gewinner.

Ist keiner der Spieler in der Lage, alle seine
Karten anzulegen, gewinnt der Spieler, der
die wenigsten Karten hat
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