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Blﬂ.ﬁ- i Mein Bauernhof

Ravensburger Spiele® Nr, 02 758 3
Liebe Eltern,

mit dieser Smeleschachtel haben Sie etwas Besonderes erworben.

sind die allerersten Bilderlegespiele fur lhr Kind. Sie sind aus
besonders dickem Karton. Ihr Kind kann die Karten gut greifen. Steckt es
sie einmal in den Mund, so besteht keine Gefahr. Der Karton ist aus reinem
Naturstoff.

Nehmen Sie sich die Zeit, die kurze Anleitung zu lesen, ehe Sie lhrem Kind die
Spiele in die Hand geben. Sie gibt lhnen Hinweise, wie Sie Ihr Kind noch bes-
ser unterstutzen und fordern kénnen.

Freuen Sie sich am Spiel Ihres Kindes. Beobachten Sie, wie es die Bilder
betrachtet, Neues entdeckt, ausprobiert und die ersten Worter oder Satze
spricht.

Bhﬂlﬂ ini . die allerersten Spiele fur das Kind.



DIE SCHACHTEL ENTHALT:

e Zum Spielen:
ein Bauernhof zum
Aufbauen

e Zum Beobachten, Benennen und Spielen:
8 Figurenkarten

e Zum Vergleichen und Erzéhlen:
6 Bilder (in der Spielregel)




ICH BAUE MEINEN BAUERNHOF

Wenn lhr Kind noch sehr klein ist...

Betrachten Sie zunéachst mit Ihrem Kind den Bauernhof aufgeklappt wie ein
Bilderbuch, ... zuerst das Innere, dann das AuRere.

Sagen Sie Ihrem Kind die Namen der verschiedenen Teile des Hauses. Legen
Sie die passenden Kartchen dazu und nennen Sie ihm die Tiere und Gegen-
sténde, die es zu sehen gibt, so lernt es neue Woérter kennen.

Stellen Sie dann den Bauernhof auf, und setzen Sie das Dach darauf.
Freuen Sie sich an der Begeisterung lhres Kindes und an seinem Spiel mit
dem Bauernhof.




Wenn I|hr Kind schon etwas &lter ist...

Lassen Sie Ihr Kind seinen Bauernhof selbst entdecken. Es wird zuerst noch
ungeschickt damit umgehen, aber dann wird es den Bauernhof mit immer
grolerer Freude und Geschicklichkeit zusammenbauen.

Sprechen Sie mit Ihrem Kind und lassen Sie es die Namen der Dinge sagen,
die es schon kennt. Sprechen Sie Uber die Dinge, die im Bauernhof sind.
Danach sprechen Sie Uber alles, was sich drauf3en vor dem Haus befindet.

WAS ICH AUF DEM BAUERNHOF ENTDECKEN KANN

Wenn lhr Kind noch sehr klein ist...

Teilen Sie die 8 Figurenkarten in 3 Haufchen ein:
- 3 Dinge, die im Innern des Bauernhofs sind,

- 3 Dinge, die vor dem Bauernhof zu sehen sind,
- 2 Personen.

Sprechen Sie mit Ihrem Kind Uber alles, was im Inneren des Bauernhofs zu
sehen ist. Sprechen Sie spéter Uber das, was sich auBerhalb des
Bauernhofs befindet. Lassen Sie Ihr Kind frei spielen. Sie kénnen

eine kleine Geschichte zu jeder der Personen erfinden.



Wenn lhr Kind schon etwas alter ist...

Mischen Sie die 8 Figurenkarten und legen Sie sie mit der Riickseite nach
oben vor |hr Kind. Wir spielen "Kuckuck, da ... Da ist der Hase!" Eine Karte
nach der anderen wird aufgedeckt. Kennt Ihr Kind den Namen? Dann wird das
Kértchen an den richtigen Platz gelegt!

- Bei aufgebautem Haus kommt die Karte entweder innen hinein oder
aufden vor das Haus, je nachdem, wo der Gegenstand hingehdrt.

- Wenn das Haus wie ein Bilderbuch flach auf dem Tisch liegt, muR3 das
Kind entscheiden, ob das Kartchen gebraucht wird oder nicht, je
nachdem, ob die innere oder aulRere Seite des Hauses sichtbar ist

SUCHBILDER

Die schdnsten Augenblicke fur Ihr Kind sind die, wo es auf lnrem Schof3
sitzen darf und Sie ihm Geschichten erzahlen.

Die 6 Bilder in der Spielregel geben Anla3 zum Erzéhlen, Da hat sich
auRerdem etwas versteckt, was gar nicht dahin gehort!



MEIN GEDICHT VOM BAUERNHOF

Aufmeinem Bauernhof
gibt es den Hund,
Er bellt, wau, wau.

Es gibt eine Katze,
sie schreit miau.

Es gibt ein Kiken,
das piepst, piep, piep.

Und es gibt ein Haschen,
das hab' ich lieb.

Es gibt eine Kuh.

Sie schreit muh, muh,

und die Milch von der Kuh,
die trinkst du.
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— . Suchbilder =
Da ist ja ein Spielzeug versteckt!
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