Angelspid

Kleine Angler fangen grof3e Fische
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Geschicklichkeitsspiel fur | - 6 Kinder
von 3-6 Jahren

Inhalt: 3 Kunststoffangeln
6 Kunststoffische
| Bassn
| Stanztafel mit Fischen
| Beutd mit 16 Metallringen
| Anleitung

Liebe Kinder,
denkt Euch, Ihr steht an einem Seg, in dem viele Fische
schwimmen, die Ihr Euch angelnwollt Fischt I hr noch

dazu Dinge aus dem Wasser, die dort nichts zu suchen
haben, gibt es zur Belohnung extra Punkte, denn wir
wollen doch unsere Gewéasser sauber halten, damit die
Fische nicht krank werden.

Ziel des Spies
Bei diesem Geschicklichkeitsspid geht es darum, alle
Fische und sonstigen Dinge aus dem Bassin zu angeln.

Vorbereitung

Das Bassin wird in den Einsatz gesteckt Die Karton-
fische werden vorsichtig aus der Stanztafel gelést und
die Messingringe werden in das vorgestanzte Loch am
Kopf der Fische gezogen. Auch Dinge wie Hasche,



Schuh und Dose, bekommen einen Ring. Die Fische
und dieanderen Figuren schiittenwirjetzt indas Bassin.

Spielrege

Es gilt, moglichst viele Fische zu angeln.

Wenn nur zwei oder drei Spieler teilnehmen, kdnnen
dieseauchgleichzeitigangeln. Be mehrasdrei Mitspie-
lern werden die Angeln reihum weitergereicht. Der Rei-
he nach lassen wir die Magnete der Angel in das Bassin
hinunter. Dabei wird nicht in das Bassin geschaut. Jeder
Spider darf sein Gluck zweimal hintereinander versu-
chen, in der Erwartung, daf3 die Fische auch anbeif3en.
Wer einen Schuh, eine Rasche, eine Dose oder sonstiges
angelt, hat besonderes Gliick. Da diese Dinge nicht ins
Wasser gehdren, bekommt der Spieler fiir jeden Gegens-
tand zehn Punkte extra. Man nimmt die Beute, die man
geangelt hat, an sich.

Ende des Spiels

Wenn das Bassin leer i, ist das Spie beendet Jeder
Spieler schaut nun seinen Fang genauer an. Fir Plastik-
fische gibt esfinf Punkte, bei den Kartonfischenist die
Punktezahl aufgedruckt und fir Gegenstdnde (Flasche,
Schuh, usw.) gibt es zehn Punkte. Gewinner ist, wer die
hochste Punktzahl hat

Fur jungere Angler:
Hier kann Gewinner sein, wer die meisten Fische ge-
angelt hat

Hinweis fir die Eltern:

Liebe Eltern,

erfahrungsgemald nehmen Kinder gerne Kleinteile
inden Mund. Bitteachten Sedarauf, dasdieMetall -
ringe nicht in die Hande von Kleinkindern unter
36 Monaten geraten, es besteht die Gefahr desVer-
schluckens.
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