Alpenreise

Wirfelspiel fir 2 bis 6 Personen ab 10 Jahren.
Ravensburger Spiele Nr. 11.008

Zum Spiel gehdren: | Spielplan, | Wirfel, 101 St&dtekartchen, 6 Telegramme,
12 Pal¥kértchen, G Spiefiguren und 6 Fahnchen in verschiedenen Farben.

Dieses Reisespiel ist ebenso vergnuglich wie lehrreich und interessant. Es gilt,
mit Hilfe von Féhnchen und vorgedruckten Kértchen den kiirzesten und schnell-
sten Weg einer Rundreise zu finden. So lernt man spielend die Lage vieler
Stédte kennen, die sich im Gebiet der Alpen befinden.

SPIELREGEL

Zuerst wird ein Reisdleiter gewahlt, der den Gang des Spids genau zu Uber-
wachen hat. Er verteilt an jeden Mitspieler eine Spielfigur und ein Fahnchen
gleicher Farbe. Die Stédte-, Pal}- und Telegrammkartchen werden (am besten
mit einer Schere) vorsichtig auseinandergetrennt. Auf die Kértchen aufgedruckt
ist der Name der Stadt und das Land.

Die Stadtekéartchen werden, getrennt nach Farbe, gut gemischt. Die Telegramm-
kartchen werden verdeckt auf die Seite gelegt. Jeder Spider darf ein Stadte-
kértchen beliebiger Farbe ziehen. Der darauf vermerkte Ortsname stellt den
Ausgangs- und Zielpunkt der Reise fur jeden einzelnen dar. Er wird auf dem
Pan mit dem Fahnchen gekennzeichnet.

Die auf dem Spieplan rotumrandeten Stédte sind die Landeshauptstadte,
waéhrend die weilumrandeten die Bezirksstéadte darstellen. Diese Unterschei-
dung hat auf den Spielverlauf keinen Einflul3.

Uber welche Orte die Reise filhren wird, erfahrt man durch weiteres Ziehen
von Kartchen, und zwar werden je | Kértchen jeder Farbe, dso einschliefdich
des Ausgangsortes 5 von jedem Mitspieler gezogen. Es kénnen auch nach vor-
heriger Vereinbarung mehr Kértchen gezogen werden, wenn das Spid langer
dauern soll. Aullerdem erhélt jeder Spider 2 Pal¥kértchen.

Der Geschicklichkeit jedes Spiders bleibt es Uberlassen, sich den kiirzesten
Reisaweg zu wéhlen, denn die Reihenfolge der zu besuchenden Orte kann er
selbst  bestimmen.

Der Reihe nach hat jeder Spider einen Wurf. Er mu3 sdne Spidlfigur um so
vide Orte weiterbewegen, wie er Augen geworfen hat. Kommt er dabei auf
oder Uber einen Ort, den er zu besuchen hat, so liefert er das betreffende
Kértchen an den Reisdeter ab.



Man kann nach allen Richtungen ziehen, nur nicht unmittelbar hin und zuriick.
Wer auf seiner Reise einen Pal3 zu Uberqueren hat, darf dies nur tun, wenn
er ein PalRkértchen besitzt. Nach erfolgter PaR-Uberquerung wird das Kartchen
an den Spielleiter abgeliefert. Hat der Spieler keines mehr, mul3 er einen Um-
weg machen. Weder Uber fremde noch eigene Fahnchen und Spielfiguren darf
man ohne weiteres hinweg. Man muf3 auf der vorhergehenden Station halt-
machen und kann die Reise erst beim nachsten Wurf fortsetzen, wobe zu
beachten ist, dal3 auf einem Ort niemals zwei Figuren zu gleicher Zeit stehen
durfen. Wer zuerst sein Zid erreicht und damit sein letztes Kartchen abliefert,
hat gewonnen.

Durch die kleinen , Telegramme" kann man das Spid noch spannender und
abwechslungsreicher gestalten: Reiseleiter und Spieler passen auf, wer im
Verlauf des Spieles eine 6 wirfelt. Sobald ein Spieler seine dritte 6 wirfelt,
erhélt er vom Reiseleiter das oberste der verdeckt liegenden Telegrammkartchen.
Den darauf stehenden Befehl mufld der Spider unverziglich ausfihren,

Der Reiseleiter legt samtliche bei einem Spiel verwendeten Kartchen beiseite,
so dald be den weiteren Partien immer neue Orte aufgesucht werden missen;
lediglich die Pal3kértchen werden vor jedem Spiel neu verteilt. Damit gestaltet
sich jedes Spiel anders und man lernt die Alpen immer besser kennen. Und nun:
Frohe Fahrt durch die Alpen!

Bei einer anderen, ebenfalls sehr reizvollen Spielart kann man die , Telegramme”
weglassen. Statt dessen werden alle Ubriggebliebenen Stadtekartchen gemischt
und in einem Kaé&stchen oder unter einem Tuch verwahrt. Wer eine 6 wirfelt,
mulR enes der verdeckten Stadtekartchen ziehen und diese Stadt ebenfalls
in seine Reiseroute einbauen.

Wer noch weitere Reisen machen will, sei auf folgende Ravensburger Spiele
hingewiesen: ,Bodenseereise” (Nr. 11.001), ,Reise durch die Schweiz" (Nr.
11.003), , Europareise® (Nr. 11.004), ,Weltreise" (Nr. 11.005), ,, Deutschland-
reisg" (Nr. 11.007).



