Spielanleitung

CHALET

Das grol3e Spiel um Haus und Grund
Fir 3-6 helle Kopfe von 10-100 Jahren




Ziel des Spiels

Jeder Spieler bemtint sich, durch Kauf, Bau, Vermietung
und Verkauf von Grundstiicken, Hausern und Wohnungen
moglichst viel Vermdgen zu erwerben. Dazu braucht manVerstand
und etwas Glick - wie im wirklichen Leben.

Man kann Grundeigentum gegen Barzahlung erwerben
oder aber bei der Sparkasse Hypothekendarlehen bzw. bei
der Bausparkasse Bauspardarlehen aufnehmen.

Hypothekendarlehen erhalt man jederzeit, sie kosten aber
hohere Zinsen. Um dagegen Bauspardarlehen zu bekommen, muf3
man zunachst bei der Bausparkasse Geld ansparen. Das
kostet zwar Wartezeit, aber spater erhalt man das biligere Bau-
spardarlehen.

Um eine giinstige Kaufgelegenheit sofort nutzen zu kénnen,
kann es daher zweckmal3ig sein, zuerst ein Hypotheken-
darlehen aufzunehmen und dieses dann spater mit einem Bau-
spardarlehen umzuschulden. Natirlich kann man den Erwerb
von Grundeigentum nicht voll mit Darlehen finanzieren. Man muf3
auch Eigenkapital einsetzen. Aufjeden Fall sollte man sich
im Verhaltnis zu seinem Einkommen nicht zu hoch verschulden,
an eine ausreichende Versicherung denken und stets etwas
Geld in Reserve halten. Sie werden es brauchen fur die unvorher-
gesehenen Wechselfalle des Lebens, von denen hier im Spiel
die Zufallskarten einige bereithalten.

Naturlich sollte man auch nicht unbedingt gleich das erste
beste Grundstiick kaufen, aber auch nicht allzulange z6gern,
da sonst die Mitspieler die guinstigsten Objekte wegschnappen.

Esistinjedem Fall von Vorteil, wenn sich jeder Spieler
schon vor dem Sptel die Grundstticks- und Hauserkarten einmal
ansieht, um die Objekte nach Grol3e, Preis, Mieterlos usw.
beurteilen zu konnen.



Spielende

Das Spiel endet nach einer vorher zwischen den Spielern
vereinbarten Zeit oder dann, wenn alle Grundstiicke, Hauser und
Wohnungen im Besitz von Spielern sind.

Jeder Spieler ermittelt dann den Gesamtwert seiner
Grundstiicke, Hauser und Wohnungen (es gilt der auf der betref-
fenden Karte angegebene Kaufpreis), zéhlt sein Bargeld und
seine eventuellen Bausparguthaben hinzu und zieht seine Hypo-
theken- und Bauspardarlehen ab. Versicherungschips werden
nicht gewertet. Wer das gro3te Vermogen erwirtschaftet hat, istder
Gewinner.

Vorbereitung und Spielbeginn

Der Spielplan wird in die Mitte des Spieltisches gelegt,
die Zufallskarten gut gemischt mit der Riickseite nach oben
daneben. Ein Spieler wird nun zum ,Sparkassendirektor" gewahlt:
Er verwaltet die Spielmittel, kassiert und zahlt Geld, notiert
Hypothekendarlehen, wacht Uber die Einhaltung und Auslegung
der Spielregeln und ist Schiedsrichter bei Zweifelsfallen, die
in jedem Spiel einmal auftreten kdnnen. Bei insgesamt bis zu vier
Spielern kann der Sparkassendirektor selbst auch mitspielen,
bei gro3erer Spielerzahl empfiehlt sich das nicht.

Jeder Spieler erhalt DM 50.000,- Startkapital sowie einen
Spielstein, den er auf das Startfeld setzt. Wer in derVorab-
wirfelrunde die hochste Zahl gewdrfelt hat, fangt an. Er wirfelt,
setzt seinen Spielstein - beginnend mit dem Feld HauptstraRe 1 -
um so viel Felder vor, wie er Augen gewdrfelt hat. Es folgt nun
der im Uhrzeigersinn neben ihm sitzende Spieler.

Alle StraRen sind Einbahnstraf3en und dirfen nur in Pfeil-
richtung benutzt werden. Ob man den kurzen Weg durch
die Parkallee wahlt oder den langen Uber die Waldstral3e und
eventuell noch Gber den Uferweg, kann man selbst ent-
scheiden. Man sollte aber die Bedeutung der Felder vorher sorg-
faltig prufen, da sie unterschiedliche Vorteile bieten.



Erklarungen

Erwerb von Grundeigentum

Wer auf ein Feld kommt, zu dem ein bebautes oder unbe-
bautes Grundsttick gehort, kann das betreffende Objekt
kaufen. Und zwar von der Sparkasse zu dem auf der jeweiligen
Karte angegebenen Kaufpreis. Oder von einem verkaufs-
bereiten Mitspieler, mit dem der Kaufpreis frei vereinbart werden
kann. Wenn Sie den Kaufpreis bezahlt haben, erhalten Sie die
betreffende Grundstticks- bzw. Hausgrundsttickskarte und legen
sie vor sich hin.

Bau von Hausern

Wer auf ein Feld kommt, zu dem ein unbebautes Grund-
stiick gehdrt, das sich bereits in seinem Besitz befindet, kann jetzt
hier ein Haus bauen. Er wahlt aus den noch verfligbaren
H&auserkarten ein Haus aus, zahlt den auf der Karte angegebenen
Baupreis an die Sparkasse und legt diese Hauskarte zu der
betreffenden Grundsttickskarte vor sich hin, Haus und Grundstiick
bilden jetzt eine Einheit, kdnnen also nicht getrennt voneinander
verkauft werden.

Verkauf von Grundeigentum

Jeder Spieler kann jederzeit Grundeigentum an Mitspieler
zu einem frei zu vereinbarenden Preis verkaufen. Wenn an
die Sparkasse verkauft wird, gilt als Verkaufspreis die Beleihungs-
grenze, die auf jeder Grundstlicks-, Haus- und Hausgrundstuicks-
karte angegeben ist.

Bauspardarlehen

Damit Bausparvertrage ,zugeteilt" werden kénnen, muf3
jeweils 40% der Bausparsumme angespart sein. Hier im Spiel
sind.das

2 Bausparchips bei Vertragen tber DM 20.000,-

4 Bausparchips bei Vertragen tiber DM 40.000,-

8 Bausparchips bei Vertragen tiber DM 80.000,-
(Bausparchips sind GRUN und haben einen Wert
von DM 4.000,-)



Ist diese Voraussetzung erfllt, kann man sich die
volle Bausparsumme (= angespartes Eigenkapital plus Bauspar-
darlehen) von der Sparkasse auszahlen lassen. Man gibt dann
die angesparten Bausparchips zuriick und dreht die Bauspar-
karte um, so dal3 die Seite ,Bauspardarlehen” oben liegt.
Nicht mit Bausparchips abgedeckte Darlehensfelder zeigen das
jeweilige Restdarlehen an. Bauspardarlehen und Hypotheken-
darlehen zusammen dirfen nicht hoher sein als die auf den
Grundstuckskarten angegebene Beleihungsgrenze.

Bausparguthaben

Selbstverstandlich missen Sie kein Bauspardarleher-i
aufnehmen, sondern kdnnen beim Kaufen, Bauen oder
Renovieren auch nur lhre Bausparguthaben einsetzen. Sie bekom-
men dann von der Sparkasse pro Chip DM 4.000,- ausgezahlt.

Hypothekendarlehen

Jeder Spieler kann jederzeit Hypothekendarlehen auf-
nehmen.-jedoch nur in vollen 10.000er-Summen. Der Sparkassen-
direktor zahlt das Geld aus und notiert den Darlehensbetrag.
Grundstiucks- und Hauskarten weisen die maximale Darlehens-
hohe (= Beleihungsgrenze) aus, die man aufnehmen kann.
Beleihungsgrenze bedeutet die jeweilige Summe von
Hypothekendarlehen und Bauspardarlehen zusammengerechnet.

Achtung!

Die Hypotheken- und Bauspardarlehen eines Spielers
sollten zusammen nicht hoher sein als die Summe der
Beleihungsgrenzenseines Grundeigentums. Sind sie nach einem
Kaufvon Grundeigentum doch einmal geringfligig héher, mufl3
der Spieler seine Schulden so schnell wie irgend moglich zurtick-
zahlen, damit diese Bedingung wieder erfulltist. Bis dahin
erhalt er keine weiteren Darlehen und darf kein neues Grund-
eigentum erwerben. Fehlt dem Spieler zur Darlehenstilgung
Bargeld, mul3 er Bausparchips dafuir verwenden oder auch
gegebenenfalls Grundbesitz verkaufen.

Es ist ratsam, Hypothekendarlehen durch Bauspardarlehen
zu ersetzen — umzuschulden, sobald man auf oder Uber das
Feld ,Hauptstral3e 14" gelangt.



Bedeutung der Felder

Es gibt im Spiel unbebaute Grundstticke und Grundstiicke
mit Eigentums- und Ferienwohnungen, mit Reihen- und
Einfamilienh&ausern, mit einem Zweifamilienhaus, einem Ferien-
bungalow und einem Schlol3.

Zu einem grunen Feld gehort das in Pfeilrichtung neben-
stehende unbebaute Grundstiick. Wenn Sie auf dieses Feld
kommen, kdnnen Sie das Grundstiick kaufen, oder wenn es lhnen
bereits gehort, ein Haus bzw. eine Eigentumswohnung erwerben.

Zu einem roten Feld gehort das in Pfeilrichtung neben-
stehende bebaute Grundstiick. Wenn Sie auf dieses Feld kommen,
kdnnen Sie das betreffende Objekt erwerben.

Anmerkung:

Zum Feld Hauptstra3e 6 gehdrt ein Haus mit insgesamt
8 Eigentumswohnungen, die unterschiedliche Grof3en und Kauf-
preise haben. Diese Wohnungen kénnen zusammen oder
getrennt, d.h. unabhangig voneinander,auch von verschiedenen
Spielern ge- und verkauft werden.

Wer auf ein violettes Feld kommt, nimmt die oberste Zufalls-
karte, liest sie vor und flihrt die darauf gegebene Anweisung
aus. Trifft der Inhalt der Karte auf den Spieler nicht zu, kann er noch
eine weitere Zufallskarte nehmen (mul3 das aber nicht). Falls
auf der Zufallskarte nichts anderes angegeben ist, steckt man sie
anschlieend wieder mit der Riickseite nach oben unter den
Zufallskartenstapel.

Hauptstral3e 4 Wer auf oder Uber dieses Feld kommit:

1. Kann ein bis drei Bausparvertrage mit einer
Bausparsumme seiner Wahl abschliel3en

(im Spiel gibt es Vertrage zu 20.000,40.000
und 80.000 Mark). Er erhalt kostenlos die
betreffende Bausparvertragskarte, die er mit
der Seite ,Bausparguthaben” nach oben

vor sich hinlegt.

2. Kann sofort pro DM 20.000-
Bausparsumme den ersten Chip a DM 4.000,-



Hauptstralie 14
Sparkasse

HauptstralRe8
Versicherung

kaufen, erhalt dafir aber nicht sofort Zinsen.

3. Erhalt fir jeden der auf seinen Bausparver-
tragen (also auf der Guthabenseite) ange-
sparten Bausparchips DM 100-Jahreszinsen.

4. Zahlt, wenn er Bauspardarlehen auf-
genommen hat (also, wenn die Bausparver-
tragskarte mit der Seite ,Bauspardarlehen”
nach oben liegt), fur jedes noch nicht mit einem
Bausparchip abgedeckte Restdarlehens-

feld DM 200,-Jahreszinsen.

5. Kann nach Zahlung seiner Bauspar-
darlehenszinsen seine Bauspardarlehen ganz
oder teilweise zuriickzahlen. Er kauft dazu
beliebig viele Bausparchips zu je DM 4.000,-,
die er auf je ein Darlehensfeld seiner Bau-
spardarlehenskarte(n) legt. Ist kein Darlehens-
rest mehr vorhanden, wird die betreffende
Bausparvertragskarte zusammen mit den
zugehdorigen Chips zuriickgegeben.

Wer auf oder Uber dieses Feld kommt:

1. Erhdlt fir seine Hauser und Wohnungen
eine Jahresmiete und flir seine unbebauten
Grundstiicke eine Jahrespacht (It. Angaben
auf den Karten) ausbezahit.

2. Zahlt fur seine bei der Sparkasse notierten
Hypothekendarlehen 10% Jahreszinsen
(einschl.Tilgung und Gebihren).

3. Kann nach Zahlung seiner Hypotheken-
Jahreszinsen sein Hypothekendarlehen ganz
oder teilweise zurlickzahlen oder mit Bau-
sparvertrdgen umschulden. (Nur in vollen
10.000er-Summen.) Der Sparkassendirektor
vermerkt den verbleibenden Darlehensrest.

Wer auf oder Uber dieses Feld kommt, kann
bis zu drei ROTE Versicherungschips kaufen
fur eine Einmalpramie von je DM 1.000,-. Ein



Seestralle 11
Bausparkasse
Zweigstelle

SeestralRe7
Fabrik

Rathausstralle 4
Finanzamt

Chip versichert jeweils einen Schadensfall
(Schadensfalle siehe Zufallskarten).

Wer auf oder Uber dieses Feld kommt, kann
je DM 20.000,- Bausparsumme derin
seinem Besitz befindlichen Bausparvertrage
(nicht Bauspardarlehen) einen Bausparchip
far DM 4.000,- kaufen, den er auf ein
Guthabenfeld legt. Die Anzahl der Chips zeigt
dann sein jeweiliges Bausparguthaben an.

Wer auf oder Uber dieses Feld kommt, erhalt
sein Jahreseinkommen ausbezahlt. Es
betragt DM 30.000-, falls man nicht im Besitz
einer Zufallskarte ist, die ein anderes Jahres-
einkommen ausweist.

Wer auf oder Uber dieses Feld kommt, erhalt:

1. fUr jedes seiner Hauser und Wohnungen
(nicht jedoch fur unbebaute Grundsticke!) als
Gebaudeabschreibung DM 1.000,- aus-
bezahlt,

2. als staatliche Férderung DM 1.000-, falls
er einen oder mehrere Bausparvertrage hat,

auf denen bereits Bausparchips angespart
sind.

Jetzt kennen Sie die Regeln. Und wenn Sie sie nicht gleich
beherrschen, so macht das gar nichts. Spielen Sie erst mal
ein paar Runden, dann haben Sie das Spiel sicher im Griff.und es
wird lhnen viel Spald machen.

Wir wiinschen lhnen viel Erfolg mit Chalet, dem grof3en Spiel
um Haus und Grund.



