HUTCHENSPIEL
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Hutchenspiel
Ein Spiel fir zwei oder mehr Personen ab 5 Jahren.

Inhalt:

1 Zielfeld
Katapulthande
Hutchen

1 Spielanleitung

Spielregeln:
1. Karton mit Zielfeld in die Mitte der Spielflache stellen.

2. Der jungste Mitspieler beginnt, nimmt sich eine Katapulthand
sowie drei Hitchen und legt eines davon mit der Spitze nach
oben auf die Katapulthand (passend in die runde Markierung).

3. Durch leichtes Tippen mit dem Zeigefinger auf das andere En-
de der Katapulthand wird das Hiitchen zum Fliegen gebracht.

4. Jeder Spieler darf versuchen, drei Hutchen ins Zielfeld zu
schleudern. Um die dort angegebenen Punkte zu kassieren,
mussen die Hitchen mit der Spitze nach unten vollstandig in
die jeweilige Offnung hineingeflogen sein. Solche aber, die auf
dem Zielfeld liegenbleiben, zahlen nicht, dirfen jedoch dort blei-
ben, bis der Spieler sein drittes (und letztes) Hitchen geschleu-
dert hat. Vielleicht werden sie noch vom zweiten oder dritten
eigenen Hiitchen in eine Offnung hineingeschubst.

5. Fliegt ein Hitchen in ein bereits besetztes Feld, kassiert der
Spieler dafiir die doppelte Anzahl der im Zielfeld angegebenen
Punkte.

6. Jeder Spieler merkt sich die erreichte Punktzahl (oder schreibt
sie auf). Nachdem alle Spieler drei Hitchen schleudern durf-
ten, wird festgestellt, wer die meisten Punkte erringen konnte.
Er ist der Gewinner der Partie.

7. Die Entfernung zwischen Katapulthand und Zielfeld ist je nach
Ubung, Geschicklichkeit und Alter so festzulegen, daR alle Spie-
ler gleiche Chancen haben.

Viel SpafR!



