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Wodrfelspal3

Das lustige Spiel zum Wurfeln und
Kombinieren mit der Maus

fir 2 bis 5 Spieler ab 5 Jahren. Von Angelika und Jiirgen Lange.

Das ist etwas fiir alle kleinen und groRen Maus-Fans:

Wer bekommt mit etwas Wirfelgllick
und klugem Kopf die meisten Mauskarten?

Das braucht ihr zum Wiirfelspal:
Das Spielmaterial

22 Karten,
5 Bilderwiirfel,
dieseSpielanleitung

Bevor es losgeht:
Die Spielvorbereitung

Auf die 5 Warfel misst ihr erst die Etiketten kleben. Auf jedem Wiirfel
missen die Gegenstande doppelt vorhanden sein, sich auch immer
gegeniiberliegen. Dann alle Karten gut

mischen und verdeckt als Stapel in die

Tischmitte legen. Die beiden obersten

Karten deckt ihr auf und legt sie offen

neben den Kartenstapel, so dass ihr

Maus, Elefant und Ente sowie deren

Gegensténde sehen konnt. Der jingste

Spieler von euch beginnt mit dem

Wirfeln.



So geht's:
Der Spielverlauf

Gewurfelt wird mit allen 5 Wirfeln auf einmal. Jetzt wird versucht, die
Gegenstande (Ball, Schirm und Wirfel) in gleicher Anzahl zu wiirfeln, wie
sie auf einer der beiden Karten abgebildet sind. Keine Panik, ihr habt dafiir
bis zu 3 Versuche.

Stimmen die Gegenstande auf den 5 Wirfeln beim ersten Wurf nicht oder nur
teilweise mit der Bilderkombination auf den beiden Karten Uberein, dirft ihr
die Wirfel mit den passenden Gegenstanden liegen lassen und es mit den
anderen Wirfeln noch ein zweites und drittes Mal versuchen. Wenn ihr die
richtige Anzahl der 5 abgebildeten Gegenstande einer Karte gewdrfelt und
richtig kombiniert habt, erhaltet ihr die Karte.

Danach deckt ihr die oberste Karte des Stapels auf und legt sie offen neben
die andere Karte. Der Né&chste ist dran. Gelingt es euch innerhalb der
3 Versuche nicht, die abgebildeten Objekte einer Karte in richtiger Anzahl zu
kombinieren, geht ihr leider leer aus. Die Karten bleiben dann so liegen.
AnschlieRend ist reihum der ndchste von euch mit Wiirfeln dran.

Sollten zwei Karten mit gleicher Kombination aufgedeckt werden - was nur

ganz selten vorkommt - gehen nach gelungenem Wiirfeln beide Karten an
den erfolgreichen Spieler und es werden zwei neue Karten aufgedeckt.

Gut kombiniert bis zum Schluss:
Das Spielende

Wenn alle Karten vom Stapel verspielt sind, ist das Wiirfeln zu
Ende. Sieger ist, wer die meisten Karten gewonnen hat.

Viel Spali!
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