Alle mal herhoéren!

Die Spielanleitung fur Benjamin Blumchens
Alle SECHSE. Ein lustiges Wirfelspiel fur
1 bis 6 Spieler ab 4 Jahren.



Alles in Ordnung? Spielmaterial

6 grol3e Benjamin Blimchen Karten, die aus
jeweils 6 Puzzleteilen bestehen, 1 Wurfel und
diese Spielanleitung

Alles in allem. Spielidee und Spielziel

Wer kennt nicht den lustigsten Elefanten der
ganzen weit? Aufden grof3en Benjamin-Bliimchen-
Karten kann man sehen, was er so alles macht.
Mal ist er Feuerwehrmann und mal
Schornsteinfeger. Aber, na so was: Alle Puzzleteile
sind durcheinander gekommen. Jetzt heil3t's
Augen auf, damit Benjamin Blumchen wieder
komplett wird. Um an die jeweils sechs richtigen
Puzzleteile zu kommen, muss man wirfeln und
ein bisschen Gliick haben. Denn wer am Schluss
die meisten kompletten Benjamin-Blimchen-
Figuren hat, hat gewonnen.

Alles auf die Platze! Spielvorbereitung

» Vor dem ersten Spielen die einzelnen
Puzzleteile vorsichtig voneinander l6sen.

* Die Puzzleteile mit dem Bild nach oben an
den Tischrand legen.

* Reihum warfeln. Wer die héchste Zahl hat,
fangt an.

Alles oder nichts. Spielverlauf

Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Wer an der

Reihe ist, wiirfelt. Der gewdrfelte Wert zeigt an,
welches Puzzleteil man vom Tischrand nehmen
darf. Hat man z.B. zwei Punkte gewdrfelt, sucht



man sich ein beliebiges Puzzleteil aus, auf dem
auch zwei Punkte abgebildet sind. Dieses wird
dann in die Mitte gelegt und der nachste ist
dran. So kommt ein Teil zum anderen. Jetzt
hei3t's Augen auf: Denn ihr wollt ja einen
kompletten Benjamin Blimchen haben. Deshalb
masst ihr, wenn ihr dran seid, genau gucken, ob
ihr etwas zusammenlegen konnt. Puzzleteile,
die in der Mitte liegen und zusammenpassen,
darf man namilich gleich zusammensetzen.

Ein Tipp: Man erkennt sie an der gleichen
Hintergrundfarbe. Wenn man Alle SECHSE hat,
das heif3t, wenn man das letzte Teil an einen
Benjamin Bliimchen angelegt hat, darf man die
Figur vor sich legen und behalten, wenn man
Pech hat, wurfelt man eine Zahl, von der es
kein Puzzleteil mehr gibt. Dann ist gleich der
nachste dran, denn man darf immer nur einmal
waurfeln.

Alle Achtung. Spielende:

Sobald alle Karten zusammengesetzt sind, ist
das Spiel zu Ende. Gewonnen hat der Spieler,
der die meisten kompletten Benjamin-Blimchen-
Figuren vor sich liegen hat.

Vielleicht haben ja mehrere Spieler gleich viele.
Dann teilen sie sich den Sieg - oder alle spielen
noch einmal.

Viel Spaf3!



Das ist noch nicht alles. Spielvariante

Man kann auch so spielen, dass jeder nur einen
Benjamin Blimchen sammelt.

Das geht so: Alle Puzzleteile liegen auf dem
Tischrand. Wenn man wiurfelt, sucht man sich
das entsprechende Teil heraus und legt es vor
sich. Aber man sammelt nur die Teile von einem
Benjamin Blimchen. Also z.B. nur die roten.
Aufpassen, dass nicht zwei Spieler den gleichen
Benjamin sammeln. Wenn man beim Wurfeln
nichts Passendes wirfelt, hat man Pech gehabt.
Denn man darf auch hier jedesmal nur einmal
wirfeln. Wer als Erster seine Benjamin-Blimchen-
Figuren komplett hat, hat gewonnen.

Spiele-Service von Schmidt

Du mdchtest mehr wissen? Dann werde doch Schmidt-Spieler!
Schicke einfach eine Postkarte mit deinem namen, Geburts-
datum, Anschrift und Lieblingsspiel an:

Schmidt Spiele GmbH ¢ Postfach 47 02 25+ 12311 Berlin

Du bekommst dann immer die neuesten Informationen per
Post oder per E-Mail.

Weitere Informationen findest du auch im Internet unter:
www.schmidtspiele.de
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